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Streszczenie

Postep technologiczny i zagrozenia z nim
zwiazane sa gtownym tematem filozoficznych
dociekan Jeana Baudrillarda i Paula Virilio. Ich
krytyczne refleksje owocuja odwaznymi hipote-
zami na temat zjawisk wspolczesnej kultury.
Teoria hiperrzeczywistosci oraz bomby informa-
cyjnej, kategorie symulacji i predkosci stanowia
oryginalng probg zrozumienia przeobrazen
$wiata. Technologia bez watpienia odmienia
jego oblicze oraz otwiera wiele nowych hory-
zontow. Wynalazki takie jak Internet, interak-
tywne media, rzeczywisto$¢ wirtualna, a co za
tym idzie — otwarty dostgp do informacji i ko-
munikacji, silnie wptywaja na ludzka egzysten-
cje. Zasadne wydaje si¢ wigc pytanie o miejsce
cztowieka w tym jakze silnie opanowanym
przez technologie $wiecie.

Key words: postmodernism, hyperreality,
simulation, information bomb, speed, technolo-
gy, virtual reality.

Abstract

Technological progress and threats associa-
ted with it are the main topic of Jean Baudril-
lard and Paul Virilio’s philosophical research.
Their critical reflexions result in bold hypothe-
ses concerning the phenomena of contempora-
ry culture. The theory of hyperreality and infor-
mation bomb, categories of simulation and
speed are an original attempt to understand
transformations of the world. There is no doubt
that technology changes its aspects and opens
a lot of new horizons. Inventions, such as the
Internet, interactive media, virtual reality, hen-
ce an open access to information and commu-
nication, strongly affect human existence. The-
refore, the question about a man’s place in the
world dominated by technology seems to be ju-
stified.
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Wprowadzenie

Wiele istotnych stow wypowiedziano do tej pory o postmodernizmie, za$
wybitni mysliciele przez lata brali udziat w licznych debatach na jego temat.
Skad popularno$¢ tego kierunku w mysli konca XX wieku? Czym zastuzyt on
sobie na miano pradu kulturowego, wienczacego niejako intelektualny dorobek
catego tysiaclecia? Terminowi ,,postmodernizm” po raz pierwszy nadat znacze-
nie Federico de Onis!, analizujac poezje hiszpanska i potudniowoamerykanska
poczatku XX wieku. Nikt si¢ wtedy chyba nie spodziewat, jak szerokim spek-
trum zagadnien dotyczacych kultury zajma si¢ w pozniejszym czasie postmoder-
nistyczni badacze przetomu wiekow. Najwigkszego bodaj rozgtosu nadat postmo-
dernizmowi pod koniec lat 70. XX wieku Jean Francois Lyotard i jego praca pt.
Kondycja ponowoczesna. Raport o stanie wiedzy. Filozof porusza w niej kwe-
sti¢ upadku wielkich narracji, za postmodernistyczna uznajac ,,nieufno$¢ w sto-
sunku do metanarracji. Nieufno$¢ ta jest niewatpliwie skutkiem postgpu nauk, ale
z kolei postep ten ja zaktada™2. Postmodernizm wyrodst wlasnie na kanwie rozta-
mu, wyraznej roznicy migdzy nim a modernizmem. Modernistyczny optymizm
zwiazany z opowiesciami o wyzwoleniu ludzkosci nie przyniést pozytywnych
rezultatow, zawiodt nadzieje wielu intelektualistow. Wstrzas spowodowany wy-
darzeniami II wojny $wiatowej odcisnat na nich widoczne pietno3. Lyotard ,,wiel-
kie narracje” przesztosci, dominujace nad wszelkimi przejawami kultury, uznat
za przejawy totalitarnego mechanizmu zwigzanego z o§wieceniowym prymatem
rozumu?®.

Warto zapytac, co tez wplyngto na rozréznienie tego, co ,,postmodernistycz-
ne”, od tego, co ,,modernistyczne”? Jak wskazuje Andrzej Szahaj, postmoder-
nizm taczy si¢ ponowoczesnos$cia, nowa epoka w kulturze zachodniej. Lata 60.
XX wieku cechuje przejscie od spoteczenstwa przemystowego do spoteczenstwa
informatycznego. White collars zyskuja na znaczeniu wobec blue collars, kult
cigzkiej pracy w fabryce ustepuje pracy intelektualnej, produkcja przemystowa
oddaje pola sferze ustug. Paradygmat produkcji przeksztatca si¢ w paradygmat
konsumpcji, wzrasta réznorodnos¢ stylow zycia, odmienno$¢ pogladoéw, rosnie

! Jednym z popularyzatoréw tego terminu byt tez brytyjski historiozof Arnold Joseph
Toynbee. Zob. A. Szahaj, Co to jest postmodernizm?, (w:) Postmodernizm. Teksty polskich au-
torow, Bunkier Sztuki Inter Esse, Krakow 2003, s. 41.

2 JF. Lyotard, Kondycja ponowoczesna, thum. M. Kowalska, J. Migasinski, Fundacja Ale-
theia, Warszawa 1997, s. 20.

3 Wspomnie¢ nalezy w tym miejscu teoretykow szkoty frankfurckiej, jak Horkheimer i Adorno.

4 Warto podkresli¢ spor, jaki pojawit si¢ w tej kwestii na linii Habermas—Lyotard. Haber-
mas za bezzasadne uznaje podejscie, w ktorym postmodernizm jawi si¢ jako shuszny nastgpca
modernizmu. Niemiecki filozof wyraznie sprzeciwia sig¢ probom traktowania o$wiecenia i rozu-
mu jako czynnikow wywotujacych zapedy totalitarne. Zob. K. Wilkoszewska, Wariacje na post-
modernizm, Ksiggarnia Akademicka, Krakow 1997, s. 8-10.



Bomba symulakrow — scena rzeczywistosci ukryta za kurtynq symulacji... 197

tolerancja wobec innosci. Warto wymieni¢ tez coraz bardziej znaczacy wplyw
mediow, ktore nabyly mozliwos¢ kreowania obrazu §wiata. Kreacja ta naznaczo-
na zostata prymatem szybkosci i blyskawicznych komunikatow. Kultura wspot-
czesna przyrownywana jest ,,obecnie do tkaniny o mozaikowym wzorze czy
wrecz do patchworku; kultury pozbawionej okreslonego standardu jednoczacego
i dominujacego motywu, wyraznego centrum aksjologicznego czy $wiatopoglado-
wego™. Pojecie catosci, wielkiej chluby o$wieceniowego ideatu, rozsypato sie,
kiedy znikta nadzieja na wprowadzenie monumentalnych zatozen , metanarracji”.
Z tego tez wynika pdzniejszy pluralizm, centralne pojgcie, wokoét ktorego orbi-
tuje postmodernistyczna refleksja.

Pluralizm, pojmowany przez Lyotarda jako wyzwolenie od terroru i wszech-
wladzy catosci, zyskuje zupekie inne oblicze u nieco p6zniejszych teoretykow
postmodernizmu. Zagadnienia te nabieraja odmiennego znaczenia w pracach Je-
ana Baudrillarda i Paula Virilio. Symulakry i symulacja oraz Bomba informacyj-
na to pozycje, w ktorych wyraznie pobrzmiewa przestroga kierowana ku ludz-
kosci. Laczy si¢ ona z zagrozeniem wynikajacym z powszechnej symulacji
i nadmiaru wartko plynacej informacji. Ryzykiem zwienczonym nadchodzacym
z ukrycia widmem spolecznego rozktadu.

Hiperrzeczywistos¢

Te niepokojace wizje sa odpowiedzia na postgpujacy rozwoj technologiczny,
znajdujacy upust w calej gamie kulturowych klaczy. Rzeczywisto$¢, zdaniem
Baudrillarda, ukryta si¢ pod cigzarem modeli, symulakréw. To one, reproduku-
jac si¢ nieustannie, nie odnoszac si¢ do rzeczywistosci, tworzg ,,rzeczywistos¢
pozbawiong zrodla i realnos$ci” — hiperrzeczywisto§¢. Ludzie poruszaja si¢ po
mapie bez terytorium, wérdd symulacji bez odniesienia, otaczajac si¢ rozplenio-
na warstwa modeli. Znikneta gdzie§ zarazem istotna dystynkcja, utracono co$
niewiarygodnie waznego, ,,gdyz to réznica stanowi o poezji mapy i uroku tery-
torium, o magii pojecia i powabie rzeczywistoéci”®. Wszelka referencyjno$é zo-
stala zmieciona ze sceny realnosci i odniesien pojgciowych, odtworzona co gor-
sza — zdaniem francuskiego filozofa — jako sztuczne systemy znakow. Znaki te,
nie znajdujac podpory w rzeczywistosci, orbituja, przypinane systematycznie do
kurtyny zakrywajacej scen¢ realnosci. Rozpoczyna sig tym samym spektakl hi-
perrzeczywistos$ci, ktora ,,zabezpieczona zostaje przed tym, co wyobrazone, jak
tez przed wszelka mozliwos$cia odréznienia tego, co rzeczywiste, od tego, co
wyobrazone, pozostawiajac miejsce jedynie na orbitalng powtarzalnos¢ modeli

5 A. Szahaj, op. cit., s. 44.
6 J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, tham. S. Krélak, Sic!, Warszawa 2005, s. 6.
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i symulacyjne generowanie réznic”’. Symulacja jest procesem wymazywania
znaczenia, znikania relacji migdzy znakiem a rzeczywisto$cig. Obrazy w tym pro-
cesie przechodza kolejno stadia: odzwierciedlenia ,,glgbokiej rzeczywistosci”, jej
ukrywania i zakrzywiania, przestaniajac nastgpnie nieobecnos¢ ,,glebokiej rzeczy-
wistosci”. W ostatnim etapie obraz ujawnia si¢ jako niepowiazany z realno$cia
symulakr samego siebie, ,,wyemancypowany” znak uwolniony od ,,ci¢zaru” od-
niesienia. Hiperrzeczywisto$¢ opanowuje kazda sfere zycia, symulacyjne mode-
le nadaja ton wszelkim ludzkim dazeniom. Sa one ,,no$nikami globalnego syste-
mu kontroli, ktorej podlegaja nawet najwigksze potegi, gwiazdy tego scenariusza
— wszyscy stali sig satelitami”.

Wiadza czy media rowniez wpadly w wir hiperrealnej gry, stajac sig¢ kolej-
nymi roztopionymi instancjami, weciggnigtymi w strumien niekontrolowanej sy-
mulacji. Przedmiotem wirtualnego handlu ,,pragnieniami” staje si¢ zarowno iko-
na prezydenta Stanéw Zjednoczonych, jak i rodzina z reality show. W kontekscie
rozwazan Baudrillarda okreslenie reality show wyraznie wskazuje, jak symula-
kryczny $wiat stworzony na potrzeby telewizji znosi wszelkie dystynkcje mig-
dzy realnoscia a symulacja. Hasto reality show mozna odebrac jako swoista pro-
wokacje zasypujaca przepas¢ dotychczasowych rozroznien. Za ten stan rzeczy
odpowiedzialny jest — zdaniem francuskiego filozofa — kapitat, ktéry rozwijajac
si¢ doprowadza do nadprodukcji i konsumpcji ponad miarg. Wspolczesny plyn-
ny kapitat odrywa si¢ od dawnego procesu produkcji, wedrujac tak jak wszyst-
ko inne w kierunku symulowanej i stymulowanej gry w pragnienia mas. W ten
to sposdb, poprzez stymulacje ludzkich pragnien, wtadza odzyska¢ moze jedyna
bron przeciw zagubieniu si¢ w gwattownym spektaklu hiperrzeczywistosci. Probu-
jac na nowo i na masowa skale wprowadzi¢ zasadg rzeczywistosci i referencji,
przekonuje jednoczesnie ludzi do ,,realnosci spoteczenstwa oraz powagi ekonomii
i celowosci produkcji. Do osiagniecia owego celu wykorzystuje ona najchegtniej
dyskurs kryzysu, lecz réwniez — a czemuz by nie — dyskurs pragnienia. Hasto
»Bierzcie swoje pragnienia za rzeczywisto$¢!« moze by¢ rozumiane jako ostatni
slogan wtadzy, gdyz w $wiecie pozbawionym odniesienia nawet stopienie sig
zasady rzeczywisto$ci z zasada pragnienia jest mniej grozne niz zakazna hiperze-
czywisto$¢™. Jest juz jednak za poézno — jak mawia Baudrillard — na jakiekol-
wiek zmiany, ktoére moglyby ustrzec spoleczenstwo przed dominacja symulakrow.
Sceng realnosci bezpowrotnie zastonigto kurtyna, ktora w systematycznym na-
warstwianiu zapelnia si¢ mozaikowymi kompozycjami znakow bez jakiekolwiek
odniesienia. Gdzie$ pobrzmiewa echo przemowy prezydenta, przestonigte rekla-
ma najnowszego kotleta z amerykanskiego fast foodu. Kiedy apetyt jeszcze nie

7 Tbidem, s. 7.
8 Ibidem, s. 49.
9 Tbidem, s. 31-32.
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opadl, w telewizji wyswietlany jest najnowszy reality show, a po kolejnej porcji
reklam przychodzi czas na konkurs, w ktérym wygra¢ mozna bilet do czarujace-
go Disneylandu. Schematow podréozy po symulakrycznym uniwersum jest duzo
wigcej 1 przescigaja si¢ one w skutecznosci wehlaniania mas, w drodze do sku-
tecznego spetniania ludzkich pragnien.

Eksplozja informacji

W podobnym tonie wypowiada si¢ na temat zjawisk spotecznych Paul Viri-
lio. Wieszczy on ,koniec przestrzeni”, ciasnot¢ malego globu unoszacego si¢
,w elektronicznym eterze wspolczesnych $rodkow komunikacji”!®. Granice
panstw dawno nie stanowia juz jakiejkolwiek przeszkody na drodze ekspansji,
mato tego — nawet ziemskie dystanse staly si¢ odcinkami jedynie na krotka ,,in-
teraktywna” przechadzke. Virilio méwi nie tyle o koncu Historii (jak Francis
Fukuyama), ile o koncu geografii. Swiat stal si¢ zatrwazajaco maty, wplatany
w sie¢ sprzgzen zwrotnych, mgtawice komunikatow. Miasta terytorialne, bgdace
niegdy$ centralnymi osrodkami decyzyjnymi i kulturalnymi, przeobrazajq sig
w wirtualne ,,metacity”, twor bez terytorium o globalnym zasiggu.

Niewielki ziemski glob, ktorego w ludzkim mniemaniu najdalsze zakamarki
zidentyfikowane zostaty w trakcie ekspedycji odkrywcow, stracil obecnie na zna-
czeniu. Zacigtos¢ przy poszukiwaniu nowych horyzontéw, pragnienie bycia pio-
nierem wpisane jest — jak twierdzi Paul Virilio — w amerykanski styl zycia. To
pionier ,,Nowego Swiata” jest tym, kto ,,niesie swe ciato tam, gdzie spoczeto jego
spojrzenie. [...] W Ameryce wszystko zaczyna si¢ i konczy pozadliwoscia spoj-
rzenia”!!. Ameryka to kraj wedrowki w jedna strong, bez ogladania sig za sie-
bie, kraj nieustannego zmierzania ku nowoczesnosci. Kiedy w odkrywczym pe-
dzie Pacyfik stat si¢ granica nie do pokonania, a mata Ziemia nie zaoferowala
horyzontu, na ktérym mozna by skupi¢ kolejne badawcze spojrzenie, przyszedt
czas na stworzenie zupetnie nowych punktéw odniesienia. Tak oto powstata cy-
berprzestrzen, sfera bez wyraznych granic, ziemia obiecana przysziego pathfin-
dera. Przestrzen ta rozszerza systematycznie pole widzenia, tworzac sztuczna
odmiang horyzontu. Perspektywa medialna zaczyna gérowaé nad ograniczona
perspektywa przestrzenng. Dzigki transmisjom na zywo (live cams) uzytkownik
korzystajacy z udogodnien cyberswiata staje si¢ w jednej chwili obserwatorem
réznorodnych pol ziemskiej przestrzeni. W jednej chwili z wirtualnej wycieczki
$ladem dawnych amerykanskich trampéw przeskoczy¢ moze do europejskich
badz azjatyckich miast. Dystans przestat by¢ jakakolwiek przeszkoda, zmiany por

10 P, Virilio, Bomba informacyjna, thim. S. Krolak, Sic!, Warszawa 2006, s. 13.
1 Ibidem, s. 24.
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dnia, cykle $wiatta i ciemnosci przeistoczyly si¢ w stale swiatlo ekranu. Nasta-
pit moment, w ktérym strefy czasowe ustapity na rzecz uniwersalnego czasu glo-
balnego. Ta ,,globalna optyka” doprowadza w konsekwencji do zjawiska, ktore
Virilio nazywa ,,uniwersalnym wojeryzmem”. Live cams, ktore instaluje si¢ na-
gminnie (zwlaszcza w miastach), wciaz dostarczaja zaktualizowanych obrazow.
Warto podkresli¢, iz tego typu rozwiazania sa coraz bardziej miniaturyzowane
i trudniejsze do wykrycia. Przystowiowy John Smith, spacerujac zattoczonymi
nowojorskimi traktami, moze zosta¢ w kazdej chwili ,,zarejestrowany” za pomo-
ca niepozornego dtugopisu lub pendrive’a. Cyberprzestrzen, idacy za nig telena-
dzér, obecnos¢ kamer przez cala dobg produkuje poktad informacji na niespoty-
kang wczesniej skale. ,,Mamy tu do czynienia z [...] endokolonizacja $wiata
wyzbytego z intymnosci, ktory stat si¢ obey i obsceniczny, wydany w catosci na
tup technik informacyjnych i rozjasnienia szczegotu™!2.

Kiedy informacja staje si¢ tupem w grze poteg, kiedy dostarcza sity niepo-
zwalajacej sie ba¢!3, sity wywolujacej w innych strach, wtedy tez wyraznie na-
kresla si¢ widmo kolejnej tragedii. Po epoce, w ktorej $miercionosne zniwo ze-
brata bomba atomowa, nastaje ryzyko wybuchu kolejnej — bomby informacyjne;j.

Wspobtczesny Panoptikon

Pogon za nowym horyzontem, postgp technologiczny i stworzenie machiny
cyber§wiata modyfikuje oblicze znanego $wiata. Nastepuje szereg przeksztatcen:
od fazy hear it now do fazy see it now (a moze foresee it now)'4. Pismo ulegto
stowom, ksiazki telefonom, radio telewizji. Schemat tego, z wielu powodow
watpliwego, progresu zamyka w tej chwili Internet. Moce, ktdrych dostarcza naj-
nowsza technologia, ida w parze z coraz bardziej wysublimowanymi narzedzia-
mi kontroli. Zamiana moéwiacych aktorek na milczace modelki jest tylko jednym
ze sposobow ukazania procesu zmian. Stowo zastapil obraz, milczacy, lecz ge-
nerujacy nowe obawy, nowe mozliwo$ci manipulacji otoczeniem.

Zygmunt Bauman porusza kwesti¢ nadzoru. Wychodzac od pojecia ,,Panop-
ticonu” — metafory wladzy, ilustruje zmierzch pewnego etapu. Nadzorujacy wigz-

12 Tbidem, s. 55.

13 Paul Virilio przytacza w tym miejscu wypowiedZ Goebbelsa: ,,Ten, kto wszystko wie, ni-
czego sig nie boi” i przeksztalca t¢ wypowiedz, uznajac, ze nie chodzi o unikanie strachu, ale
o to, aby ten strach wywota¢ poprzez ,,obnazanie zycia” i ,,wszechstronna kontrolg”. Zob. ibi-
dem, s. 131.

14 Paul Virilio w Maszynie widzenia opowiada o powstajacym wiasnie przemysle nastawio-
nym na przewidywanie zdarzen. Czlowiek znajduje si¢ w centrum szeroko zakrojonej kontroli
i korporacyjnych prognoz, w konsekwencji czego nadej$¢ moze epoka ,,maszyn widzenia”, urza-
dzen, ktore zarejestruja i zaczna przewidywac ludzkie dziatania. Zob. P. Virilio, The Vision Ma-
chine, Indiana University Press, Bloomington 1994, s. 61.
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niéw straznik byt niegdy$ przywiazany do miejsca sprawowania swej wiadzy,
a przez to tez ograniczony. Mury wigzienne zostaly niejako rozbite, dozorca moze
umknaé w kazdej chwili, zniknaé w przestrzeni'>. Gestwina skutecznych live
cams, rejestrujacych obrazy podatne na modelowanie w zaleznosci od potrzeb,
wieszczy kres tradycyjnej relacji miedzy nadzorca a skazanym (a nawet ogdlniej
— migdzy postrzegajacym a postrzeganym). Coraz czgsciej to maszynie powie-
rza si¢ zadanie pilnowania porzadku, maszyna staje si¢ w tej mierze bardziej nie-
zawodna niz cztowiek. Ztamana zostata klasyczna zaleznos$¢; maszyna obserwu-
je, cztowiek jest obserwowany!®. Maszyna produkuje stos informacji, cztowiek
stara si¢ przez ten stos przekopac. Pytanie, czy usypisko zarejestrowanych fak-
tow nie stanie si¢ zbyt cigzkie, czy — jak pisze Virilio — nie nastapi zderzenie
,zeglujacego po wirtualnej przestrzeni Titanica w gora lodowa™!7?

Panoptyczny telenadzor nad niewielkim z perspektywy technik komunikacyj-
nych globem wedruje ochoczo réwniez do $wiata reklamy, narzedzia nadzoro-
wania i stymulowania konsumpcji, stymulowania ludzkich pragnien. Produktem
sta¢ si¢ moze dostownie wszystko, wszelkie granice zamazane zostaja w hiper-
realnym spektaklu!®. Do rangi towaru wystawionego na ekspozycje skutecznie
aspiruje przemawiajacy glosno przewodnik narodu, tonacy w prognozach aktu-
alizowanych sondazy. Towarem staje si¢ milczaca modelka, ktorej wizerunek
sprzedaje si¢ czesto lepiej niz wizerunek elokwentnej aktorki. Na rynek pragnien
trafia tez prywatne zycie, obnazane w symulowanych $rodowiskach reality show
czy przekazach na zywo. Mato tego — czgsto to ludzkie nieszczgscie znajduje sie
na pierwszym planie w powszechnej wymianie roszczen. Katastrofa autokaru,
wojna domowa, trzgsienia ziemi jako sensacje biora udzial w globalnej wymia-
nie informacji, wspotczesnej zyly ztota.

Zdaniem Baudrillarda, reklama zaczela wraz z propaganda procesu spotecz-
nego rozktadu — reklama, zonglujac ideg konkurencji: towaru i marki, propagan-
da natomiast promocja wladzy, haset politycznych, marketingu politycznego.
Poczatki tego procesu siggaja rewolucji pazdziernikowe;j i kryzysu gospodarcze-
go z 1928 r. W ten sposéb za sprawa marketingowej zonglerki zatracono rdzni-
ce migdzy ekonomig a polityka. ,,Kolejne stadium zostaje przekroczone wowczas,
gdy sam jezyk zycia spotecznego, po jezyku polityki, staje si¢ nieodroznialny od

15 Zob. Z. Bauman, Plynna nowoczesnosé¢, Wydawnictwo Literackie, Krakow 2006, s. 17-21.

16 Virilio korzysta przy omawianiu owej zaleznosci z frazy malarza Paula Klee. Zob. P. Vi-
rilio, The Vision Machine, s. 64.

17 P Virilio, Bomba..., s. 101.

I8 Hiperrealny” to zwrot charakterystyczny dla Baudrillarda. Warto podkreslié, iz Virilio
nie uzywa pojec takich, jak ,hiperrzeczywisto$¢”, symulacj¢ za§ rozumie inaczej (zastgpujac ja
terminem ,,substytucja”). Nowe technologie, w tym rzeczywisto$¢ wirtualna, stanowia przedtu-
zenie, nadbudowe realnosci, nie za$ jej ukrycie czy wchlonigcie. ,,Wchodzimy do $wiata, w kto-
rym nie ma jednej, sa dwie rzeczywistosci [...] wlasciwa i wirtualna”. Zob. Cyberwar, God and
Television: Interview with Paul Virilio, [online] <www.ctheory.net/articles.aspx?id=62>.
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owej — wyposazonej w ogromna moc hipnotyczna — perswazyjno$ci wyczerpa-
nego jezyka, gdy sfera spoteczna zaczyna przemieniac si¢ w reklame i plebiscyt,
prébujac narzucié swoj wizerunek marki”!?.

Spoteczenstwo uksztaltowane zostato jako element globalnego przedsigbior-
stwa, obezwladnione niezliczonymi billboardami, gtosami spikerek, obrazami
wylaniajacymi si¢ na kazdym kroku i przy kazdej okazji. Spgtane zostato siecia
nierdzniacych sig od siebie jgzykow, ktore utracity swoj prymat na rzecz uniwer-
salnej, powielanej do znuzenia sekwencji sensu i bezsensu. Kiedy reklama umie-
jetnie zaprogramowala relacje spoteczne, wnikngta w najglebiej osadzone spo-
teczne korzenie, znikneta, by zdaniem Baudrillarda odda¢ ton jeszcze bardziej
uproszczonemu j¢zykowi — jezykowi informatyki. Proces symulacji poszedt wigc
dalej, wnikajac do sfery wyznaczanej przez komputery i inne urzadzenia dopro-
wadzajace do miniaturyzacji codziennego zycia. Stanowi to zdaniem postmoder-
nisty ,,zapowiedz psychotropowych i informatycznych sieci automatycznego pi-
lotowania jednostek, w porownaniu z ktorym reklamowe »warunkowanie«
odgrywa role jedynie rozkosznej perypetii”20.

Nibylandie

Czym stal si¢ zatem wspotczesny §wiat? Hipermarketem? Disneylandem?
Unowoczes$niona wersja Panoptikonu? Skrawkiem ziemi i ogromem jej symulo-
wanej wersji? Pedzaca maching technologicznych niespodzianek? Czemu jesz-
cze wszystko nie zniknelo? — pyta Baudrillard. Czemu nie zniknat cztowiek?
Trudne pytanie, zwazywszy, ze postmodernistyczne refleksje pelne sa oporu wo-
bec trwatych, ztozonych konstrukcji teoretycznych. ,,Postulowana przez postmo-
dernistow — zamiast modernistycznej glebi — tak zwana powierzchownos$¢ obje-
fa takze filozoficzne myslenie i w miejsce tradycyjnej struktury wielowarstwowe;j
mysli, odkrywanej w wielu zabiegach interpretacyjnych, wkracza teraz pluralizm
impresyjnie nakreslonych watkow, beztadnie rzuconych »oboksiebnie« na ptaska
powierzchnig tekstu [...]. W przestrzeni uwolnionej od norm pojawia si¢ miej-
sce dla myslenia eksperymentalnego, myslenia nomadycznego — co§ w rodzaju
przygody udania si¢ w podr6z, w poszukiwaniu nowych kategorii i nowych idio-
mow, i to jedynie celem ich zgromadzenia, ewentualnie skatalogowania, bez zad-
nej pretensji do uniwersalizacji”2!.

Eksperymentalny tok wywodu skutkuje odwaznymi hipotezami, ktoére — ubra-
ne w metaforyczny i ironiczny kostium — diagnozuja ,,stan zdrowia” wspotcze-

19 3. Baudrillard, op. cit., s. 112,
20 Tbidem, s. 114.
21 K. Wilkoszewska, op. cit., s. 85.
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snego $§wiata. Tym tez sposobem wykrywa si¢ choroby dlawiace organizm, jak
rak, ktéry w swym rozro$cie dokonuje systematycznej degeneracji organizmu.
Symulakry, ktorych namnazanie wymkneto si¢ spod kontroli, skutecznie degene-
ruja tkanki kultury. Swiat otaczajacy czlowieka przeistacza si¢ w spektakl hi-
perzeczywistos$ci, spektakl nadchodzacej zewszad informacji. ,,Dzieje ludzkosci
$wiadcza o pracy machiny rozumu, rozpadajacej si¢ na naszych oczach. Kultura
sensu wali si¢ w gruzy pod ci¢zarem nadmiaru sensu, kultura rzeczywistosci chy-
li si¢ ku upadkowi pod cigzarem jej nadmiaru, kultura informacji rozpada si¢ pod
cigzarem nadmiaru informacji. Znak wraz z rzeczywistoscia, spowite tym samym
calunem, zostaja ostatecznie pogrzebane”?2.

Niepokojaca wizja kreslona przez Baudrillarda ma zrodlo w nieustannym
pedzie, ktérego dobra ilustracj¢ stanowi wstgga Mobiusa. Na tej niemajacej kre-
su plaszczyznie sens nieustannie miesza si¢ z iluzja. Tak powstaje imitacja groty
w Lascaux, gdzie z obawy przed zniszczeniami oryginal zastapita odwiedzana
przez turystow kopia. Autentyk zamknigty przed Swiatem ustepuje pola podrobee,
kopia przestaje by¢ tym samym kopia. Zniesiona zostaje istotna roznica. Hiper-
market, nazywany prowokacyjnie galeria handlowa, staje si¢ obecnie jednym
w waznych centréow zycia spotecznego. Jednoczy w sobie szereg aspektow co-
dziennego zycia jak praca, handel, spedzanie czasu wolnego, stycznos¢ z kultu-
ra. Towar eksponowany za elegancka witryna przejmuje dawne funkcje dzieta
sztuki. Pobudza wyobraznig przechodniow, naktaniajac do zaspokojenia pragnie-
nia w oazie przepychu i pozornej réznorodnosci. ,,Przedmioty pozbawione sa
odregbnej realno$ci: tym, co ma tu najwigksze znaczenie, jest ich seryjny, okrez-
ny, spektakularny uktad, bedacy modelem przysztych stosunkéw spotecznych”23.

Podobnie Disneyland, eklektyczny twor, w ktorym wiecznie mtody homo lu-
dens, cho¢ na krétko sta¢ sig¢ moze kolejnym wcieleniem Piotrusia Pana. Zawar-
tos¢ portfela daje podréznikowi efemeryczng wtadzg nad gmachem nowoczesnej
Nibylandii. W pajeczynie symulacji, swoistej grze iluzji, wspotczesny nomad ma
$wiat przygody tuz przez swoim nosem. Nie potrzebuje groznej wyprawy na sa-
fari czy rejsu posrod spienionej, oceanicznej toni. W jednym miejscu odnajduje
wszystko co niezbedne, skrojone na miar¢ potrzeb. Gra regenerowanych wyobra-
zeh swobodnie komunikuje si¢ z hiperrealnym modelem, potega substytutu. Caty
spektakl zwiencza logo znanej marki, pod patronatem ktorej baczne oko path-
findera odnajduje nowe, zastepcze horyzonty. W ten sposéb Disneyland, mowiac
jezykiem Virilio, kresli kolejny, uludny ever changing skyline. Horyzont, ku kto-
remu pozadliwie zdaza w pospiechu cztowiek. Mozna rzec — kto pierwszy ten
lepszy.

22§, Baudrillard, Zbrodnia doskonata, thum. S. Krélak, Sic!, Warszawa 2008, s. 27-28.
23 J. Baudrillard, Symulakry..., s. 97.
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O predkosci

Predkos$é to jedna z kategorii, wokot ktérej kraza rozwazania Paula Virilio?.
Wplywa ona na proces ksztaltowania sig¢ spoleczenstw, przez co filozofia winna
wlaczy¢ ja w zakres swych zagadnien. Wzrost predkosci towarzyszyt ludzkosci
od dawna w rywalizacji o polityczna dominacjg. Poczatkiem tej krucjaty byta
potyczka o ulice miasta, by w koncowym etapie przeistoczy¢ si¢ w walke o prze-
strzen, obecnie rowniez cyberprzestrzen. Zarowno na ulicy miasta, jak i na auto-
stradach cyberswiata wigksza predkos$¢ sprzyja rywalizacji o dominacje. ,,Czto-
wiek zachodni zyskatl przewagg i objal panowanie nad $§wiatem pomimo niskiego
poziomu zaludnienia dlatego, ze okazat si¢ szybszy. Przezyt kolonialne ludobdj-
stwa i czystki etniczne dlatego, iz przewyzsza wszystkich pod wzgledem pred-
kosci, sity oraz zywotnoéci. Przyspieszenie oznacza utrzymanie sig przy zyciu™2>.
Te mocne stowa podkreslaja, jak wazna staje sig¢ predkos¢ w obliczu wojen czy
przetrwania w konfliktowym uniwersum. Niegdy$ szybko$¢ wladania mieczem,
dzi$ sprawno$¢ w przyswajaniu i przetwarzaniu informacji stanowi bojowy orez.
Przestrzen ziemska stracita na znaczeniu, niewielka planeta ugigla si¢ pod napo-
rem wirtualnego $wiata, ktory stal sie obecnie wlasciwym polem zmagan.

Paul Virilio wspomina rowniez o efektach ubocznych technologicznego pedu.
Wraz z wynalezieniem lokomotywy, statkdw, samochodéw czy pojazdéw ko-
smicznych do pakietu wynalazkéw dotaczyt wypadek, katastrofa. Machina cyber-
$wiata niesie za$ z soba ryzyko wybuchu bomby informacyjnej. Kiedy psuje si¢
sygnalizacja $§wietlna na waznym skrzyzowaniu, nastgpuje paraliz pewnej czesci
miasta, chaos uniemozliwiajacy sprawne poruszanie si¢ aut. Wybuch bomby infor-
macyjnej mogtby w podobny sposob pograzy¢ w chaosie caty §wiat. Technologia
zyskuje tym samym wladze nad cztowiekiem, urzadzenie staje sig¢ niepewnym
straznikiem porzadku spotecznego. Mija powoli epoka hipermarketu osadzonego
w centrum aglomeracji. Powstaje on w sieci, w wirtualnej przestrzeni ograniczo-
nej w zasadzie jedynie moca obliczeniowa komputerow. Tradycyjne banki réwniez
przenosza tam cze$¢ swej aktywnosci, podobnie urzedy panstwowe. W cyberprze-
strzeni powstaje tez nowa odstona Disneylandu. Symulowany §wiat przygod
i zabaw — mierzony jeszcze do niedawna w kilometrach kwadratowych — prze-
istacza si¢ w platform¢ wymagajaca terabajtéw danych. Metr zastapiony zostat
przez bajt, bajt z coraz bardziej imponujacymi przedrostkamiZ®. Virilio zwraca

24 Virilio formutuje zakres zagadnien, ktére wchodza w skfad dromologii — nauki o pred-
kosci. (gr. dromos — bieg). Predkos¢ ma od dawien dawna wpltyw na przemiany spoteczne,
przez co stanowi¢ powinna, zdaniem francuskiego filozofa, jedna z centralnych kategorii reflek-
sji o Swiecie.

25 p. Virilio, Predkosé i polityka, thum. S. Krolak, Sic!, Warszawa 2008, s. 64.

26 Bajt stanowi dobra ilustracje progresu technologicznego. Oprogramowanie, ktorego wyma-
gania mierzono niegdy$ w kilobajtach, wymaga obecnie mega-, giga-, terabajtow danych. W ciagu
niecatej dekady pojemnos¢ uzytkowanych powszechnie dyskow wzrosta kilkunastokrotnie.
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wyraznie uwagg na negatywny aspekt technologicznego postepu: ,,Choroba lo-
komocyjna, dolegliwos¢ wywotana szybkim transportem, zwana kinetoza, zamie-
niajaca nas na pewien czas w cz¢sciowo uposledzonych ruchowo wojeréw-pod-
roznikow, poprzedzata logicznie chorobeg bezposrednich transmisji, po ktorej
miato nadejs$¢ uzaleznienie od sieci multimedialnych, czasy net-junkies, siecio-
holikéw i innych cyberpunkéw dotknigtych schorzeniem zwanym IAD (internet
addiction disorder), ktorych pamig¢ stata si¢ wielkg rupieciarnia, wysypiskiem
wypelionym po brzegi usypiskami wszelkiego pochodzenia obrazoéw, zuzytych
symboli, pouktadanych na chybit trafit i znajdujacych si¢ w optakanym stanie?’.

Taniec cztowieka z predko$cia nabiera systematycznie coraz zwawszego tem-
pa. Pozytywne oblicze technologii naktada si¢ z jej negatywnym odpowiedni-
kiem. Utatwiona komunikacja doprowadza w swym ,,wykolejeniu” do nadmiaru
informacji. Niezbgdna niegdy$ mowa ustapi¢ musi pierwszenstwa napierajacym
zewszad obrazom, przekazywanym bezposrednio i natychmiast. Dobry przyktad
stanowi polityka, gdzie rol¢ meza stanu-retora przejmuje, zdaniem Virilio, nie-
naturalnie gestykulujacy i bezmys$lny produkt medialny. By¢ moze wynika to ze
zniesienia klasycznego podziatu na aktora i widza: aktor poprawnie odgrywaja-
cy swa roleg, widz obserwujacy i oceniajacy, ukton aktora, oklaski Iub ich brak.
Od aktora wymagano przygotowania si¢ do roli, jednakze w sytuacji, w ktorej
kazdy jest aktorem, taki wymog zanika. Zanika scena — przestrzen wyzwania,
wysitku i talentu. Obecnie, jak zauwaza Baudrillard, ,,spektakl staje si¢ zdarze-
niem wspolnym i interaktywnym. Czy jest to apogeum czy moze kres przedsta-
wienia? Kiedy wszyscy staja si¢ aktorami, nie ma juz miejsca na dziatanie, nie
istnieje juz scena. To $mier¢ widza jako takiego?8. Kazdy moze staé si¢ rezy-
serem i aktorem swej wlasnej opowiesci. Przez zniesienie dystynkcji nawet pre-
zydent sprawia¢ moze wrazenie zwyklego cztowieka. Jest aktorem, tak jak wszy-
scy inni. Dobrze kiedy uprawia jogging, poprawnie gestykuluje i jest wiasciwie
uczesany. W sieci jego krotkie przemowienie tak czy tak znika pod cigzarem
milioné6w innych zakodowanych ekspresji, powielanych z dnia na dzien i maga-
zynowanych na nos$nikach. ,,Szybka jazda jest widowiskowa forma amnezji.
Wszystko do odkrycia, wszystko do wymazania™2°.

Bazujac na prostym przykladzie, mozna dostrzec, jak bardzo predkos$¢ wpty-
wa na ludzka percepcje. To, co na postoju jawi si¢ jako drzewo, przy odpowied-
nio wzrastajacej predkosci staje sig¢ plama lub linig ciagta. Podobnie ze stojacym
obserwatorem, ktory w ,,ultraszybkim” pociagu nie widzi juz pasazeréw. Dostrze-
ga jedynie rozmyta lini¢ pedzacego pojazdu. Medialny strumien informacji jest
linia ciagta hiperrzeczywistego modelu, produkujacego mase nierozroéznialnych

27 P, Virilio, Bomba..., s. 39.
28 J. Baudrillard, Pakt jasnosci, thum. S. Krolak, Sic!, Warszawa 2005, s. 62.
29 J. Baudrillard, Ameryka, thum. S. Krolak, Sic!, Warszawa 2011, s. 16.
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i ledwo uchwytnych obrazow poza sensem i bezsensem. ,,Rozwdj wysokiej pred-
kosci technicznej spowoduje wige zniknigcie swiadomosci jako bezposredniego
percypowania zjawisk, ktére informuja nas o naszej wlasnej egzystencji”3?.
Mowa obecnie o predkosci naznaczonej btyskawicznym przeptywem informacji,
otaczajacej cztowieka kazdego dnia. Predkosci znoszacej wszelkie geograficzne
bariery, ktore niegdys byty nie do pokonania. Predko$ci naznaczonej rozwojem
technologii bionicznej, ktora zaciera granicg migdzy czlowiekiem a cyborgiem.
W koncu tez o predkosci zmagan o nowy wymiar wladzy, gdzie tradycyjne insy-
gnia ustepuja na rzecz dostgpu do informacji i najnowszych urzadzen. Nakresla si¢
niepokojacy scenariusz, w ktérym czlowiek coraz bardziej niknie w $wiecie bez
przysztosci, w $wiecie krotkiego btysku i zapomnienia, §wiecie informacyjnego
recyklingu. ,,No future — oto wieczne dziecinstwo japonskich otaku z lat 80., kto-
rzy nie chcieli nigdy opusci¢ $wiata cyfrowej fantazji i ojczyzny mangi, by zbu-
dzi¢ sie do istnienia3!.

Czy w tym technologicznym wys$cigu nie zniknat zatem cztowiek? Czy w tan-
cu z predkoscia nadal zachowuje on jeszcze whasciwe tempo? Otoczony urzadze-
niami, strumieniem informacji, kamerami rejestrujacymi kazdy ruch, oprzyrza-
dowaniem umozliwiajacym wirtualne wojaze. ,,Koniec z dystansem, pustka,
nieobecnoscia: bez przeszkod wchodzimy do wngtrza ekranu, w wirtualny obraz.
Nawet w zycie wchodzimy jak w ekran. Wiasne zycie zakltadamy na siebie jak
cyfrowy kombinezon™32. Juz nie obecno$é ograniczona mozliwosciami naszego
ciala, a teleobecnos$¢ wsparta technologicznie wyznacza cztowiekowi zakres jego
mozliwosci. Sciana ptaczu czy nawet powierzchnia Marsa, dawniej odlegte, dzis
sa na wyciagniecie reki, jakby byly tuz obok. Cztowiek zobaczy¢ moze znacznie
wigcej, ale — co warto podkresli¢ — wigcej moze tez umknaé jego uwadze. Posze-
rzony horyzont sprawi¢ moze, ze zniknie on w gaszczu elektronicznego ,,metaci-
ty”, w gaszczu fast-news>>, interaktywnej reklamy, hipermarketéw, Disneylandow
i catej masy kulturowych klonéw. Zniknie przed spojrzeniem, podobnie jak pasa-
zer pedzacego pociagu, ktérego nie sposob dostrzec, stojac przy torowisku.

Baudrillard, w odr6znieniu od MacLuhana, nie widzi w technologii ,,przed-
tuzenia cztowieka”, widzi za$ jego wygnanie. Proces ten zapoczatkowal sam
cztowiek. Wpierw doprowadzil do zniknigcia rzeczywistosci, pojeciem odart ja
z ,,surowej realnosci”’. Wtedy to, ,,gdy z nadmiaru realnosci wszystko znika, gdy
za sprawa niepowstrzymanego rozwoju technologii, zar6wno mentalnej, jak

30 p, Virilio, The Aesthetics of Disappearance, Semiotext(e), Los Angeles 1991, s. 104.

31'P. Virilio, Bomba..., s. 90.

32 J. Baudrillard, Pakt..., s. 61.

33 Slow news, no news? Pytanie to padlo przy okazji powstawania stacji CNN. Virilio
przeksztatca przy tym stynna formut¢ Marshalla MacLuhana: ,,Przekazem nie jest przekaznik,
lecz wylacznie jego predkosc”. Predkos¢ sama w sobie staje si¢ informacja. Zob. P .Virilio,
Bomba..., s. 131-132.
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i materialnej, cztowiek jest w stanie siggnac¢ kresu swych mozliwos$ci, a tym sa-
mym znika, ustepujac miejsca §wiatu sztucznie wytworzonemu34. Elementem
ludzkiej natury jest niemoznos$¢ przekraczania granic swych mozliwosci. Przed-
mioty techniczne za$, zdaniem Baudrillarda, po wyczerpaniu swych mozliwosci
moga siggnac o wiele dalej, przerastajac swego tworce. W scenariuszu hiperrze-
czywistego spektaklu brakuje miejsca na happy end. Cztowiek, realizujac swe
pragnienia, sam siebie z nich okrada. Zyje w epoce laczenia si¢ dwoch kultur®>:
antropofagicznej, czyli uwewnegtrzniajacej, wchianiajacej, pozerajacej oraz antro-
poemicznej, czyli wymiotujacej, usuwajacej i wykluczajacej. System dziata na
niego represyjnie, z jednej strony uposazajac go w niezliczone technologiczne pro-
tezy, zarazem jednak wykluczajac. Baudrillard zaktada hipotetycznie, ze doprowa-
dzi¢ moze to do ostatecznego zniknigcia catej substancji §wiata, ktora przeksztalci
si¢ w czysta informacj¢, symulakr najwyzszego rzedu. Wtedy to cztowiek, uwol-
niony od wlasnej cielesnos$ci, a co za tym idzie §miertelnosci, zapadnie si¢ osta-
tecznie w ,,widmowym wszech§wiecie” wirtualnosci. Proces znikania nie doko-
nuje si¢ o dziwo, zdaniem Baudrillarda, w wyniku dziatania popgdu $mierci.
Wrecz przeciwnie, to Eros, poped Zycia, pcha cztowieka ku zniknigciu, ku pra-
gnieniu pokonywania stabosci, siggania coraz dalej, ku wyrazaniu potggi swych
mocy. Ostateczne spetnienie stanowi wygrany na szachownicy zycia pojedynek
o uchylenie wlasnej $mierci.

Podsumowanie

Hipotezy stawiane przez Baudrillarda i Virilio stanowia powazna przestroge
przez tym, co zwyklo si¢ okresla¢ mianem postgpu technologicznego. Z jednej
strony czlowiek otoczony jest przez hiperrzeczywiste modele, z drugiej wrecz
osaczony nagromadzona informacja, ktora lada dzien moze eksplodowac, pogra-
zajac $wiat w chaosie. To Ameryka zdaniem Baudrillarda i Virilio jest gtownym
sprawca tego stanu rzeczy. Nie jest ona ,,ani snem, ani rzeczywisto$cia, lecz hi-
perrzeczywisto$cia. Hiperrzeczywistoscia zas jest dlatego, ze powstata jako od
poczatku urzeczywistniona utopia. Wszystko tu jest rzeczywiste i pragmatyczne,
ale jednoczesnie nie daje pewnosci, ze to nie sen”°,

Dla Baudrillarda Ameryka jest jednym gigantycznym Disneylandem, gdzie
wszystko porusza si¢ po wstedze Mobiusa, gdzie dokonuje si¢ symulacyjna gra,
gdzie sens miesza sig z bezsensem. Virilio z kolei, pomijajac kategori¢ hiperrze-

34 J. Baudrillard, Dlaczego wszystko jeszcze nie zniknelo, thum. S. Krolak, Sic!, Warszawa
2009, s. 19.

35 Podziatu tego dokonatl Claude Lévi-Strauss. Zob. J. Baudrillard, Zbrodnia..., s. 49.

36 J. Baudrillard, Ameryka..., s. 38.
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czywistos$ci, eksponuje przede wszystkim amerykanski ped ku nowym horyzon-
tom, amerykanska ,,bulimi¢ ruchu”. Po krotkiej przygodzie w kosmosie zabra-
kto nowych horyzontow, na ktérych moglby spoczaé wzrok pathfindera. Ten
bohater amerykanskiej utopii (ani kowboj, ani zokierz) zaspokoit swoj eksplo-
racyjny gtod, odnajdujac cyberprzestrzen. Niegdys ta elitarna technologia shuzy-
ta nielicznym, wspodlczesnie odpowiada za wytyczenie nowych horyzontoéw
w wigkszos$ci domow. Juz nie tylko wlasny pokdj, podworko, miasto, kontynent
czy Ziemia sa obiektami, na ktérych spoczywa pozadliwe spojrzenie odkrywcy.
Spojrzenie to powedrowato w kierunku gigantycznego, wirtualnego uniwersum.
Za spojrzeniem podaza za$ nieustraszony bohater, heros z ,,amerykanskiego snu”.
Tam, na horyzoncie nowego $wiata, rozgrywa si¢ wspolczesny spektakl zycia.
Cztowiek w technologicznym uniformie wprowadza sig, zasiedla tg stworzona
przez siebie przestrzen.

Pytanie, czy to technologia stuzy swemu stworcy, czy to cztowiek stat sig jej
podlegly? Przywotlane przez Paula Virilio stowa pisarza grozy, Edgara Allana
Poe, sktaniaja do powaznej na tym polu refleksji: ,,Podczas gdy cztowiek pysz-
nit si¢ i udawat boga, dotkneto go dziecigce zidiocenie [...] Technika zostata pod-
niesiona do najwyzszej rangi, a kiedy zasiadla juz na swym tronie, spgtala tan-
cuchami umysty, ktére ja stworzyly”3’. Stowa te w dobitny sposéb puentuja
obawy, jakimi dziela si¢ ze $wiatem Jean Baudrillard i Paul Virilio.

37 P, Virilio, Bomba..., s. 94.



