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KOMIKSOWA OPOWIESC
JAKO KULTUROWA PODROZ

Znana mys$l Umberto Eco glosi, ze ,,kto czyta ksiazki, zyje podwojnie”. Stu-
chanie czy czytanie opowiesci przenosi nas w inny $wiat, inne czasy, inne krainy,
wzbogacajac o nowe przezycia i nowa wiedzg. Dlatego tez chcialabym zajaé si¢
manhwa! pt. The Tarot Café autorstwa Park Sang-Sun, ktora jest ciekawym przy-
ktadem i dobrym punktem wyjsécia do zaprezentowania samej opowiesci jako pod-
r0Zy przenoszacej nas w inng rzeczywistos¢, takze kulturowa.

Gloéwna bohaterka The Tarot Café, Pamela, na skutek pewnego niefortunne-
go zdarzenia w przesztosci zyskuje niesmiertelnos¢, ktorej nie pragnie i ktora jest
dla niej cigzarem. Zawiera zatem kontrakt z tajemniczym megzczyzng o niezwy-
ktych mocach, Belusem, ktéry w zamian za zebranie kompletnego naszyjnika
Beliala obiecuje obdarzy¢ ja $miercia. Pamela prowadzi kafejke, gdzie w dzien
stawia ludziom tarota, a po zmroku w tym samym celu przyjmuje nietypowych
gosci: wilkotaki, elfy, duchy, kototaki etc. Jako zaptatg dostaje koraliki sktadaja-
ce si¢ na rozproszony po catej ziemi naszyjnik Beliala. Gléwna akcja komiksu
dzieje si¢ w polowie XX wieku w Europie, lecz zarowno za sprawa opowiada-
nych Pameli historii, jak i nawiedzajacych ja wspomnien, czytelnik ma mozli-
wosc¢ $ledzi¢ opowiesci z rdéznych czasow, epok, miejsc.

Biorac za punkt wyjscia dzieto Park Sang-Sun, omoéwig poszczegdlne rodza-
je podroézy, z jakimi moze mie¢ do czynienia odbiorca tego komiksu, a takze sze-
rzej — kazdy uczestnik kultury. Analizg rozpoczng od warstwy wizualnej manhwy
oraz historii samego tarota, by nast¢pnie przej$¢ do rodzajow podrdzy, jakich
doswiadcza gtowna bohaterka.

Pierwsza podroz jest podroza estetyczna. Praca Park Sang-Sun to graficzny
majstersztyk silnie inspirowany sztuka secesyjna. Warto przypomnie¢, iz euro-
pejscy artysci XIX wieku fascynowali si¢ malarstwem i sztuka Dalekiego
Wschodu. Poszukiwania artystow zwracajacych wigksza uwagg na walory linii,
pustych przestrzeni i jednobarwnych plam zbiegly si¢ w czasie z odkryciem ma-

' Manhwa — koreanski termin oznaczajacy komiksy, za$ poza Korea pojecie to funkcjonuje
dla oznaczenia komikséw potudniowokoreanskich. Komiks, manhwa — te okreslenia stosujg wy-
miennie jako synonimy.
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larstwa tuszowego oraz drzeworytow japonskich, dostarczajac im dodatkowej
inspiracji. Tym samym zauwazy¢ mozna podwdjne warunkowanie tworcow eks-
perymentujacych zarowno na gruncie rodzimej, jak i obcej kultury. Dzieta takich
artystow, jak Gustav Klimt, Alfons Mucha, Aubrey Beardsley, opisa¢ mozna jako
cechujace si¢ bogata ornamentyka, linearnoscia, ptaskim traktowaniem przestrze-
ni. Z kolei ich prace, zwrotnie, zainteresowaty artystow dalekowschodnich i do
dzi$ ciesza si¢ popularno$cia wsrdd tworcow komiksow.

The Tarot Café wyrdznia secesyjna dbatos¢ o szczegoty oraz kompozycja
strony. Na przyktadzie inspiracji tworczoscia Klimta fatwo mozemy zobaczy¢
kulturowa podr6z wzorcow i stylow. Jak zauwazyt André Malraux, migdzy arty-
stami odbywa si¢ dialog bagatelizujacy uplyw wiekdéw. Kazdy malarz czy rzez-
biarz nosi w sobie wlasne muzeum prac dla niego istotnych (swoj ,,Luwr we-
wngetrzny”, jak zgrabnie ujal to Malraux, piszac o Vincencie van Goghu)
i podejmuje tworcza rozmowe z ich autorami. Bezposrednia inspiracjg pracami
Klimta wida¢ zwtaszcza w wizerunkach kart tarota, rozpoczynajacych kazdy roz-
dzial komiksu. Prace wiedenskiego artysty zostaly pdzniej wykorzystane przez
artyst¢ Atanasa A. Atanassova do stworzenia talii tarota The Golden Tarot of
Klimt. Park Sang-Sun, opierajac si¢ na niej, przeobrazita postacie z obrazow ta-
kich jak Kochanowie czy Medea, obdarzajac ich rysami bohaterow swojego ko-
miksu.

Karty taroka? intrygowaty wielu tworcow na przestrzeni wiekow. Procz talii
tradycyjnych, na kartach ktérych narysowani sa ludzie i rozmaite ogolnie czytelne
symbole, znalez¢ mozna talie, ktorych motywem przewodnim sg koty, smoki, styl
steampunkowy, a nawet gra w baseball. Karty tarota sa wynikiem niezwyklej pod-
rozy, taczacej bogata symbolike wielu kultur w jedna cato$¢. Pojawity sie naj-
prawdopodobniej w XIV wieku i sa tworem niezwykle transkulturowym — wi-
da¢ w nich wptyw réznorakich tradycji. Symbole egipskie, gnostyckie,
chrzescijanskie, arabskie, zydowskie przeplataja si¢ ze soba i tworza nowa iko-
nografig, opowiadajaca o nieustannej walce sit Dobra i Zla. Poszczegdlne karty
mozna odczytywaé w odniesieniu do réznych tradycji, np. ,,Wieze” (lub ,, Twier-
dze¢”) jako rozpadajaca sig¢ z woli Jahwe wieze Babel lub jako symbol strzaty
Zeusa. Karty ,,Gwiazda”, ,,Ksigzyc”, ,,Stonce” sg na tyle uniwersalne, iz moga
odsyta¢ niemal do kazdego systemu religijnego. Odczytywanie kart tarota jest
préba okreslenia pozycji czlowieka w §wiecie poprzez ustalenie relacji, jakie
zachodza miedzy przeciwstawnymi sitami. By¢ moze najsilniejszy jest wptyw
koncepcji gnostyckich, wedle ktorych $wiat rozumiany jest jako $cieranie si¢
Dobra i Zta, Zycia i Smierci, Szczescia i Kleski, co w konsekwencji pozwala
odczytywac kazda karte w zaleznos$ci od jej utozenia (prosta czy odwrocona)

2 Tarok, tarot — karty do wrozenia, na ktore sktadaja si¢ Wielkie Arkana (22 karty) i Mate
Arkana (56 kart).



Komiksowa opowies¢ jako kulturowa podréz 417

i pozycji w rozktadzie (kontekst) jako dobra lub zta? . Historia talii przemieszcza
si¢ pomigdzy biegunami popularno$ci i potgpienia. Karty shuzyly do wroézenia,
medytacji lub (o wiele rzadziej) do gry, a dzi§ mozna je spotka¢ w popkulturze,
gdzie symbolizuja tajemnicza strong §wiata i bawia czytelnikow intertekstualny-
mi odniesieniami®.

Gltowna bohaterka The Tarot Café oraz jej matka, zyjace w XIII wieku, praw-
dopodobnie uzywaja kart, zanim one powstaly czy tez pojawilty si¢ w Europie.
By¢ moze jest to nieuwaga autorki albo §wiadomy zabieg nawiazujacy do wie-
rzen, iz karty spowinowacone sa z diablem, co byloby logiczne w ramach wy-
kreowanego $wiata. Brak wiernosci historycznym faktom oraz nawiazanie do
demonicznosci ukrywajacej si¢ w talii tarota zblizaja czytelnika do tej drugiej
interpretacji. Jak argumentuje Jan W. Suliga, diaboliczno$¢ tarota polegata na
odwzorowaniu w nich i szydzeniu z porzadku $wiata, a ,,jedynie Szatan mogh
podsunaé co$ takiego cztowiekowi™. A Diabel, bedacy cichym, lecz wciaz obec-
nym bohaterem historii, przewraca porzadek §wiata, uniemozliwiajac §mier¢ isto-
cie z natury $miertelne;j.

W The Tarot Café mamy do czynienia z trzema podstawowymi podrézami
gtdwnej bohaterki: podrézy rozumianej jako zycie ku $mierci; podrozy do Szko-
cji oraz podrézy do Piekta, aby ocali¢ ukochanego. Kazdy z wymienionych wo-
jazy ma wymiar fizyczny i duchowy.

Wyprawa do Szkocji jest podroza najbardziej fizyczna i najbardziej metafo-
ryczng zarazem. ,,Podroze to lustra odbijajace przeszto$é”® — mowi tarocistka.
Podr6z do rodzinnej Szkocji ma stuzy¢ przywotaniu zatartych wspomnien, lecz
same slowa Pameli mozna odczyta¢ szerzej. To nieco poetyckie stwierdzenie
wskazuje na, by¢ moze, najwazniejszy aspekt podrézy. Celem niezliczonych
wypraw, kiedy$ i obecnie, sa grobowce, pomniki, $lady dawnej $wietnosci. Ob-
cowanie z inng kultura to obcowanie czgsto z jej przesztoscia lub tez postrzega-
nie jej przez pryzmat czasOw minionych. Moze by¢ takze podr6za sentymental-
na, gdy powr6t do miejsca, z ktorego sie¢ wyruszyto, jest zrewidowaniem swojej
dotychczasowej postawy. ,,Gtupiec” — karta, ktora Pamela rzuca na stot, gdy
oznajmia Belusowi swoja decyzje o wyjezdzie, oznacza niewiedzg, ale i podroz,
ktéra bedzie poczatkiem nowego rozumienia. W niektorych interpretacjach taro-
ta ,,Glupiec” jest traktowany jako punkt wyjscia do odczytania pozostatych kart,
ktore wtedy miatyby opowiada¢ o przygodach glupca wtasnie. Tym glhupcem
moze by¢ kazdy cztowiek, poniewaz rozpoczynajac nowy rozdziat w zyciu, znaj-

3 W zaleznosci od rodzaju tarota odwrécenie karty moze tez poglebiaé jej znaczenie: dobra
— bardzo dobra, zta — bardzo zia.

4 Ciekawym przyktadem jest komiks Lucyfer 1. Diabel na progu (scen. M. Carey, rys. roz-
ni autorzy), gdzie postacie z kart osobiScie ingeruja w wydarzenia na §wiecie.

5 J. W. Suliga, Biblia Szatana, za: P. Dziwisz, Tarot a religia, Oficyna Wydawnicza ,,Im-
puls”, Krakéw 2007, s. 19.
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duje si¢ w poczatkowej niewiedzy. Podr6z w nieznane po to, by zdoby¢ nowa
wiedzg, osiaga si¢ poprzez dwa dzialania: zdystansowanie od swojego miejsca,
oswojonego i zrozumiatego pod kazdym wzgledem, oraz przez kontakt z obco-
$cia, nowoscia, a przede wszystkim inna kultura. Jak pisze Joanna Handerek:
,»Podrézowanie moze by¢ rozumiane przede wszystkim jako droga przez ludzka
swiadomo$¢ w poszukiwaniu nowych wymiarow kultury. Mozna tez uznac je za
otwarcie si¢ na to wszystko, co inne. Ten bowiem, kto wyrusza w droge, naraza
si¢, chcac nie cheac, na kontakt z tym, co inne, wchodzi w nowa rzeczywistosé,
doswiadcza jej nowej jakoSci. Podroézowanie staje si¢ zatem najpetniejszym
otwarciem kultury, niezaleznie od tego, czy polega ono na podrézy przez kraje,
czy przez ludzka $wiadomo$é™”’.

W Szkocji Pamela przypomina sobie histori¢ swojej dawnej mitosci. Warto
jej sig przyjrzeé, poniewaz jej bohaterem jest smok — stworzenie tak odmiennie
odbierane we wschodniej i zachodniej kulturze. Na Zachodzie smoki sg przede
wszystkim potworami uosabiajacymi zto, ziejacymi ogniem, siejacymi zniszcze-
nie. Na Wschodzie smok to istota zwiazana z woda, symbolizujaca dobro, ma-
dro$¢, ptodnos¢, urodzaj, a takze dlugowieczno$¢. Miejscem mitosci Pameli
i smoka Asha jest Szkocja, ich mitos¢ zatem (wedle europejskiej perspektywy)
nie ma prawa si¢ wydarzy¢. Jednakze ukochany Pameli przypomina bardziej
swoich wschodnich krewnych niz zachodnie potwory. W swojej ludzkiej formie
stuzy jak lekarz mieszkancom wioski. W postaci smoka (Park Sang-Sun rysuje
go rowniez bardzo koreansko) ma zwisajaca z szyi sier§¢ oraz wasy.

Gloéwna akcja komiksu dzieje sie w Europie, lecz — jak wskazatam wczesniej
— samo dzieto wciaga czytelnika w transkulturowa gre, dlatego warto przyjrzec
si¢ mu takze pod innym katem. Pamela jest tarocistka, a przyjmujac koreanska
perspektywe, mozna postrzegac ja jako szamanke. Ten trop wydaje si¢ ciekawy,
poniewaz koreanskie szamanki (a szamanizm jest coraz bardziej popularny w Ko-
rei) petity glownie trzy funkcje: kaptanek, uzdrowicielek oraz wréozbitek. Pamela
nie tylko wrdzy, jej stowa maja przede wszystkim radzi¢, uzdrawia¢, uswiadamiac,
jaka jest prawdziwa natura problemow gnebiacych jej gosci. Jej klienci przyby-
waja nieraz z bardzo daleka, poszukuja jej i wzajemnie ja sobie polecaja. Pame-
la ma okazje pozna¢ wiele interesujacych opowiesci, dlatego tez pokusze sig
0 nazwanie jej ,,odwrocona Szeherezada” (poniewaz to Pameli opowiadane sa hi-
storie) albo tez Szeherezada sprzed czasu, gdy stala si¢ ona wybawicielka sulta-
na Szahrija (gdy dopiero zbierala opowiesci i zdobywala potrzebna jej wiedzg).
Ramowa opowies$¢ z Ksiegi tysiqca i jednej nocy to spotkanie mezczyzny i ko-
biety w chwili zyciowego kryzysu, ktorzy osiagaja integracj¢ osobowosci dzigki
wystuchaniu tysiaca basni. Ksiega jest hindusko-perskiego pochodzenia, a w tra-

6 S. Park, The Tarot Café, t. 5, epizod 15.
7 J. Handerek, Kulturowe wymiary podrézowania, ,,JFolia Turistica” 2011, nr 24.
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dycyjnej hinduskiej medycynie choremu opowiada si¢ basn, ktérej przepracowa-
nie ma go uzdrowic¢. Jak wskazuje Bruno Bettelheim, krol potrzebowat trzech lat
stuchania réznych basni, by osiagna¢ psychiczng rownowage i zdrowie. Jedna
opowies¢ nie databy takiego efektu, poniewaz rozwiazanie psychologicznych pro-
blemow jest zbyt trudne i skomplikowane. Podobnie dzieje si¢ w The Tarot Café
— spotkanie Pameli i Belusa konczy si¢ po wielu wiekach osiagnigciem przez
nich psychicznej réwnowagi (chociaz to Pameli opowiadane sa historie, a Belus
jest swiadkiem jej przygod). Basn staje sig tez podroza w glab siebie, dzigki
otwarciu si¢ na madro$¢ innej kultury.

Tysiace historii opowiadanych przez postacie znane z basni towarzyszy Pa-
meli od poczatku jej podrozy przez §wiat. Zbior tych historii pozwala czytelni-
kowi cieszy¢ si¢ legendami o wilkotakach, elfach czy celtyckiej Leanan Sidhe,
ktore zostaja przefiltrowane przez wspdiczesng perspektywe i estetyke. Procz
wspomnianych wczesniej secesyjnych inspiracji zauwazy¢ mozna, ze potezni nie-
$miertelni, jak diably czy smoki, upodobaty sobie stroje w stylu visual kei (po-
pularnym ws$réd muzykow koreanskich i japonskich, charakteryzujacym sig prze-
sada, hermafrodytyzmem oraz taczeniem stodkich dodatkow ze stylem gotyckim
czy cyberpunkowym). Natomiast mit o Pigmalionie uwspotczesniono, czyniac
z niego opowies¢ o homoseksualnej mitosci migdzy wynalazca a stworzona przez
niego lalka o wygladzie mtodego chtopca. Ale nie tylko stare historie i legen-
darne postaci pojawiaja si¢ na kartach opowiesci. John Lennon czy Kurt Cobain
jako wspotczesne mity rowniez staja si¢ bohaterami tego komiksu.

Basnie, opowiesci, komiksy, dzieta sztuki oczarowuja takze wizjami miejsc,
w ktorych sig rozgrywaja. Ta czarowna moc wzywa nieraz do podjecia podrozy,
a na samo miejsce narzuca okreslona perspektywe odbioru. Artysci poprzez swo-
je dziela otwieraja innym oczy (jak stwierdzit Oscar Wilde, w Londynie nie byto
mgty, poki nie namalowat jej James McNeill Whistler), ale takze ksztaltuja ocze-
kiwania. Ten drugi aspekt dotyczy zwlaszcza tych krain, ktore okreslamy nazwa
»orientalne”, ,,egzotyczne”. Warto zauwazy¢, iz terminy ,,podroze” i ,turystyka”
nie sa wymienne. Turystyka ma duzo wezsze znaczenie, wiaze si¢ z rozrywka,
komercja i moda, co wida¢ na przyktadzie wycieczek organizowanych przez biu-
ra podrozy, jak Paryz sladami Kodu Leonarda da Vinci Dana Browna czy Lon-
dyn ogladany przez pryzmat miejsc z serialu Downtown Abbey (tworca: Julian
Fellowes, emisja od 2010).

Dzieta sztuki przeksztalcaja i mitologizuja jeszcze jeden element podro-
zy: sama droge. Alain de Botton, analizujac sztuke podrdzowania, stwierdzit:
»artystyczne opisy dokonuja drastycznych skrotéw w stosunku do tego, co na-

rzuca nam rzeczywisto$¢”8, co oznacza, iz to, jak odbieramy podréz, sktonni je-

8 A. de Botton, Sztuka podrézowania, przet. H. Pastuta, Czuly Barbarzynca Press, Warsza-
wa 2010, s. 19.
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steSmy antycypowac¢ za pomoca skrotowych, powiesciowych fraz: ,,przybyt po
poludniu”, a nie w kontekscie niewygodnego fotela, kichajacego towarzysza pod-
rozy, pejzazy ogladanych zza brudnych zaston pociagu. Omijamy nudne fragmen-
ty i1 skupiamy si¢ tylko na tych istotnych. T¢ sama refleksj¢ mozna przenies¢ na
grunt codzienno$ci. W The Tarot Café rowniez dokonane zostaja artystyczne
skroty, a przeciez sama historia opowiada o powtarzalnosci dnia codziennego.
Przypatrujac si¢ historii Pameli, czytelnik, oczarowany niezwyktymi go$émi
1 przyniesionymi przez nich historiami, moze nie zauwazy¢, ze przyglada sig czy-
jej$ zwyktej pracy. W tym kontekscie jasniejsza jest podstawowa podroz gtow-
nej bohaterki — podréz ku $mierci. Skompletowanie naszyjnika Beliala bedzie dla
Pameli ,.koncem dtugiej nudnej podrozy”, poniewaz pozbawiona rodziny oraz
bedaca swiadkiem $mierci ukochanego nie widzi juz powodow, dla ktérych mia-
taby zy¢. Podobnie charakteryzuje ja jej matka: ,,nawet $mierc jej nie chciata,
musiata ruszyé w dluga samotng podroz™.

Niesmiertelno$¢ wytacza Pamelg z kregu ludzi i jest rtownoznaczna z samot-
no$cia. Skoro jej zycie nie moze zakonczy¢ si¢ $miercia, dla niej samej pozba-
wione jest sensu. Jak zauwaza jeden z bohaterow, przezycie calego, petnego cy-
klu zycia rozni si¢ od zycia dlugiego — wiecznego. Powodem tego jest fakt, iz
zycie wieczne pozbawione jest granicy, ktdra jednocze$nie pomaga ustanowic
jego cel. Filozofowie egzystencjalni definiowali cztowieka poprzez §wiadomos¢
$mierci. Martin Heidegger, piszac o byciu-ku-smierci, wskazywal, ze §mierc¢ jest
horyzontem, ktdéry potrafi zmieni¢ myslenie czlowieka o sobie. Poprzez trwogg,
jakiej doswiadcza si¢ myS$lac o $mierci, zostaje si¢ wyrwanym z codziennej ru-
tyny oraz zyskuje si¢ indywidualno$é¢ na tle bezmyslnego thimu. Swiadomos¢
$mierci, zwlaszcza $§mierci wlasnej (poniewaz $mier¢, jak zauwaza Heidegger,
zdarza sig tak naprawdg tylko innym — o sobie lubimy mysle¢, ze jesteSmy nie-
$miertelni) nadaje cztowiekowi indywidualno$¢, a co wigcej, jak chce filozof,
jest dla tej indywidualnosci cecha konstytutywna. Dla kogo$, kto nie moze
umrze¢, czas jest martwy, co oznacza, ze nie ma on zadnych oczekiwan, do ni-
czego nie dazy. Banalne stwierdzenie, ze nuda jest powodem wymyslania ghu-
pich sposobdw na jej zabicie, dla bohaterki manhwy ma fatalne konsekwencje.
Tarot Café odwiedzaja r6zni niesmiertelni, ktorych taczy jedno: przemozne uczu-
cie nudy (spowodowane wtasng wszechmoca i bogatym doswiadczeniem) i cia-
gla cicha nadzieja na jej ukrdcenie. Jak w wielu mitach i basniach, takze w The
Tarot Café gtowna bohaterka zostaje potraktowana jako narzedzie rozrywki sil-
niejszych od niej sil.

Marzenie o $mierci jako o koncu podrdzy to marzenie o samobdjstwie. Ary-
stoteles, a za nim chrzescijanscy mysliciele i przeciwnicy samobojstwa wskazy-
wali zawsze na trzy jego aspekty, trzy zniewagi wymierzone przeciwko Bogu,

9'S. Park, The Tarot Café, t. 4, epizod 12.
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spoteczenstwu i samemu sobie. Nierozmyslajaca o Bogu i skupiona na osobistym
nieszczesciu Pamela nie bierze pod uwage spolecznego aspektu swego czynu,
widzac wlasna $mier¢ jako wydarzenie dotyczace tylko jej samej. Nosna meta-
fora zycia jako podrozy opiera si¢ na dostrzezeniu pewnych podobienstw: pocza-
tek podrézy — narodziny, podr6z — samo zycie, cel podrozy — $mierC. Jednakze
tu odstania si¢ niedostatek metafory, w ktorej nie uwzglednia sig, ze dla czto-
wieka cel jest zwigzany z innymi ludzmi, a pytanie ,,dokad idziesz?” pociaga za
soba ,,z kim?”. Tymczasem przelozenie akcentu z celu podrézy na sama drogg,
a zwlaszcza na jej towarzyszy, pozwala przewarto$ciowaé postawe cztowieka.
Pamela, wrézbitka-szamanka, ktorej wielowiekowa madros¢ pomogta niejedne-
mu duszkowi czy wilkotakowi, z jednej strony nie moze odej$¢ niezauwazona,
z drugiej sama musi odkry¢, iz oni takze sa dla niej wazni. Samotnos$¢ nieSmier-
telnego cztowieka zyskuje sens dzigki docenieniu towarzyszy podrézy.

Po podrézy do Szkocji i dlugiej podrézy ku $mierci, trzecia podroz to wy-
prawa do Piekta, aby ocali¢ ukochanego. Zejscie do podziemi jest okupione bo-
lesnym spotkaniem ze zmarta matka oraz pokonaniem innych trudnosci. To sta-
ry motyw obecny w wielu kulturach, ktory najpeiniej obrazuje kolejna istote
podrézy: zejscie do czelusci, by odrodzi¢ si¢ na nowo. Joseph Campbell w Bo-
haterze o tysiqcu twarzy udowadnial, ze za wieloma mitami kryje si¢ ten sam
schemat: podrézy jako wedrowki, w czasie ktdrej bohater musi symbolicznie
umrze¢ (zosta¢ pozartym przez olbrzymie zwierze, udac si¢ w zaswiaty), by moc
odzyska¢ utracony skarb. Przekroczenie granicy §wiata, zawitanie do §wiata mro-
ku oraz zta i wyjScie z niego zwycigsko jest motywem wystepujacym w wigk-
szosci kultur §wiata. Pameli nie udaje si¢ ocali¢ ukochanego, lecz wizyta w Pie-
kle jest koncem jej wedréwki jako Ghupca z kart tarota. Uzyskuje inne spojrzenie
na siebie oraz swoje zycie, rewiduje swoje myslenie. Oszotomiona uzyskana wie-
dza staje si¢ gotowa, by podja¢ podr6z zycia na nowo, nie kierujac si¢ checia
samozniszczenia.

O czym $wiadczy to kulturowe bogactwo i r6znorodnos$¢ zawarte w jednym
dziele? Przeplatanie si¢ réznorodnych motywow wskazuje na transkulturowy
charakter kultury. Jak pisat Wolfgang Welsch, transkulturowos¢ istnieje nie tyl-
ko na poziomie spoteczenstw, ale i jednostek, a co za tym idzie — poszczegol-
nych dziel. Zmieszanie réznych tradycji tworzy nowa jakos¢, przekraczajaca ty-
powe granice kulturowe. Bogactwo stylow, legend i mitow, do ktorych siggneta
Park Sang-Sun, znajduje swoje zrodlo glownie w kulturze europejskiej i bliskow-
schodniej. Dla kogo$ zaznajomionego z mitologia chrzescijanska, a zwlaszcza
z postaciami diabtow, ostateczne rozwiazanie zagadki na koncu tej opowiesci
moze nie by¢ zaskoczeniem. Gra, w ktdra zostaje wciagnigty czytelnik, kryje si¢
w imionach, symbolicznych i pelnych znaczen jak karty tarota. Odstania to jed-
na z podstawowych cech warunkujaca zrozumienie obcej kultury: poczatkiem
zrozumienia jest wspolne nazywanie i poszukiwanie sensow.
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Opowiesci sa przede wszystkim przestrzenia, w ktorej dochodzi do auto-
refleksji oraz odczytania na nowo swojej roli w $wiecie. Kazdy uzytkownik kul-
tury dokonuje hermeneutycznego zabiegu, odnajdujac te sensy, ktore juz zna
i rozumie. Czytanie manhwy The Tarot Café pozwala na zabawe, gdzie odbiorca
sam kreuje sensy, sigga do zasobow wlasnej wiedzy i1 nadaje warto$¢ dzietu, in-
terpretujac i reinterpretujac jego tresci. Sam akt odczytania oraz fakt siggnigcia
przez artystke do starych i niekoniecznie najpopularniejszych legend i mitow
wskazuje na dynamiczna natur¢ samej kultury, ktorej symbole wciaz moga by¢
na nowo inspirujace i przetwarzane. Kulturowa podroz, jaka dostarczaja czytel-
nikowi komiksy, jest szukaniem znaczen, odczytywaniem symboli, podazaniem
za czyimi$ krokami oraz wyznaczeniem nowych $ciezek.



