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NOWY ELEKTRONICZNY �WIAT

Sidey Myoo, Ontoelektronika, Wyd. Uniwersytetu
Jagielloñskiego, Kraków 2013, ss. 259.

Technologia i jej wytwory sta³y siê niezaprzeczalnie wa¿nym, mo¿na by na-
wet rzec niezbêdnym czynnikiem kszta³tuj¹cym ¿ycie wiêkszo�ci ludzi. Tematy-
ka ta od wielu pokoleñ pobudza³a wyobra�niê filozofów i naukowców, co wzma-
ga³o g³ód kolejnych, epokowych odkryæ. Kiedy wynaleziono teleskop, cz³owiek
zbli¿y³ siê do nieznanych wcze�niej, odleg³ych rejonów Wszech�wiata. Po skon-
struowaniu mikroskopu wnikn¹³ g³êbiej w strukturê otaczaj¹cej go materii. Gra-
nice poznawanego �wiata rozszerza³y siê systematycznie, a urz¹dzenia w coraz
wiêkszym stopniu towarzyszy³y cz³owiekowi w jego codziennym ¿yciu. Homo
sapiens dotar³ wreszcie do etapu, w którym mo¿liwe sta³o siê wykreowanie zu-
pe³nie nowego �wiata. Uczyni³ to przy pomocy narzêdzia zwanego komputerem.
Komputer i jego moce obliczeniowe umo¿liwi³y mu postawienie pierwszego kro-
ku na Ksiê¿ycu. Mo¿liwo�ci tego wynalazku okre�laæ zaczê³y te¿ szereg relacji
spo³ecznych: administracyjnych, komunikacyjnych, finansowych, dydaktycznych.
Obecnie komputer towarzyszy wiêkszo�ci ludzi ka¿dego dnia, staj¹c siê platfor-
m¹ komunikatów, tworz¹c sieæ globalnych powi¹zañ i zobowi¹zañ. Jest podsta-
w¹, dziêki której otwiera siê zupe³nie nowa rzeczywisto�æ, rzeczywisto�æ elek-
troniczna. Tak fenomen ten nazywa Sidey Myoo (Micha³ Ostrowicki), filozof
bior¹cy pod lupê zjawiska sieci oraz ich wp³yw na egzystencjê cz³owieka.

W ksi¹¿ce pt. Ontoelektronika autor podejmuje siê szczegó³owej analizy zja-
wisk wynikaj¹cych z rozwoju technologii. Wa¿nym ogniwem owych rozwa¿añ
staje siê cz³owiek otoczony przez wytwory technologiczne i coraz silniej z nimi
sprzê¿ony. Punkt ciê¿ko�ci opisywanej pozycji nakierowany jest na analizê on-
tyczn¹ rzeczywisto�ci alternatywnej wobec �wiata fizycznego, rzeczywisto�ci
elektronicznej. Po�wiêcona jest tej problematyce pierwsza i druga czê�æ ksi¹¿ki.
W trzeciej czê�ci autor zajmuje siê zagadnieniami zwi¹zanymi z szerszym ujê-
ciem ontoelektroniki, skupiaj¹c sw¹ uwagê na powi¹zaniach rzeczywisto�ci elek-
tronicznej ze �wiatem fizycznym. Mowa tu o cz³owieku otoczonym urz¹dzenia-
mi oraz o wzajemnych relacjach zachodz¹cych miêdzy nim a technologicznym
instrumentarium. Ostatnia czê�æ ksi¹¿ki to z kolei opis do�wiadczeñ, jakie naby³
autor, przebywaj¹c w alternatywnym �wiecie Second Life. Warto podkre�liæ, i¿
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filozof na bazie elektronicznego uniwersum prowadzi dzia³alno�æ akademick¹
pod nazw¹ Academia Electronica.

Za g³ówn¹ pobudkê do napisania obszernej monografii na temat rzeczywisto-
�ci elektronicznej nale¿y uznaæ zwiêkszaj¹c¹ siê moc, z jak¹ technologia oddzia-
³uje na cz³owieka. Rosn¹ca liczba urz¹dzeñ i ewolucja coraz to bardziej wyrafi-
nowanych i z³o¿onych �wiatów elektronicznych skutecznie przeobra¿a oblicze
ludzkiej egzystencji. Rozwija to szeroki wachlarz nieznanych wcze�niej konse-
kwencji i w¹tpliwo�ci. Sidey Myoo podejmuje siê w swej pracy trudnego zada-
nia, gdy¿ problematyka rzeczywisto�ci elektronicznej jest stosunkowo now¹ dzie-
dzin¹ wiedzy, nieukszta³towan¹, pe³n¹ sporów � choæby w odniesieniu do aparatu
pojêciowego. Wiele terminów pozostaje niejasnych, inne staj¹ siê nieaktualne w
obliczu pêdz¹cej lokomotywy postêpu, dostarczaj¹cej niespotykanych wcze�niej
motywów. Facebook, bêd¹cy w pocz¹tkowej fazie uniwersyteckim eksperymen-
tem, w kilka lat sta³ siê globaln¹ potêg¹ posiadaj¹ca w swych bazach ponad mi-
liard u¿ytkowników. Sukcesy odnosz¹ gry internetowe, które tocz¹ siê w czasie
rzeczywistym, absorbuj¹c uwagê graczy w niespotykanym wcze�niej wymiarze.
Sztab ludzi dba o sta³y progres technologiczny. Moce obliczeniowe komputerów
oraz liczba gad¿etów wspieraj¹cych komunikacjê cz³owieka z elektronicznym
�wiatem rosn¹ nieustannie. Projekty graficzne kusz¹ u¿ytkowników coraz wiêk-
sz¹ dba³o�ci¹ o ka¿dy szczegó³. Teorie staj¹ przestarza³e, terminy nabieraj¹ wci¹¿
nowych znaczeñ ewoluuj¹cych pod wp³ywem przeobra¿aj¹cej siê rzeczywisto-
�ci elektronicznej. Badacze staraj¹ siê niwelowaæ wynikaj¹ce z tego trudno�ci,
gdy¿ trudno by³oby opisywaæ zjawiska bez przygotowania solidnego fundamen-
tu teoretycznego. Za przyk³ad takowej próby uznaæ mo¿na wykreowany przez
Myrona Kruegera w latach 70. XX wieku termin �wirtualna rzeczywisto�æ� (vir-
tual reality). Myoo docenia intuicjê amerykañskiego badacza, za spraw¹ której
zbli¿y³ siê on do wyodrêbnienia nowej sfery bytu. U¿ycie jednak zastêpczego
okre�lenia, tj. artificial reality, skutecznie oddali³o Kruegera od potraktowania
zjawisk sieciowych jako rzeczywistych. Zdaniem Sideya Myoo niewiele zabra-
k³o, aby ju¿ wtedy uwolniæ siê od mylnego pojmowania wirtualno�ci jako zja-
wiska sztucznego lub jedynie u¿ytecznego.

Nadanie zjawiskom sieciowym nowego statusu ontycznego staje siê misj¹
autora Ontoelektroniki. Wychodz¹c od analizy pojêcia realno�ci i w¹tpliwo�ci
z nim zwi¹zanych (Myoo pisze o wielo�ci metafizyk oraz o braku zgody co do ist-
nienia �wiata fizycznego), uznaje, ¿e nie ma podstaw, aby w jakikolwiek sposób
wywy¿szaæ rzeczywisto�æ �wiata fizycznego wzglêdem odmiennych rzeczywisto-
�ci. Intencj¹ filozofa jest wykazanie, ¿e �rzeczywisto�æ elektroniczna mo¿e byæ
potraktowana jako �ród³o lub pod³o¿e rzeczywistych dzia³añ, podobnie jak �wiat
realny� (s. 19). Myoo zwraca uwagê, na coraz �mielsze próby przenoszenia ak-
tywno�ci cz³owieka do rzeczywisto�ci elektronicznej. Wci¹¿ rozwijaj¹ce siê �ro-
dowisko elektroniczne stwarza warunki sprzyjaj¹ce �zapo�redniczaniu siê�. Uwa-
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ga cz³owieka nakierowana jest w coraz wiêkszym stopniu na zjawiska sieciowe,
generuj¹c przy tym wiele niespotykanych wcze�niej fenomenów. Krótko mówi¹c,
rzeczywisto�æ elektroniczna tak bardzo wniknê³a w egzystencjê cz³owieka, i¿
trudno wyobraziæ sobie bez niej ¿ycie. Wspomnieæ mo¿na przy tej okazji popu-
larne w obiegowym jêzyku has³o: �Nie ma Ciê na Facebooku? Nie istniejesz�
� mimo ¿e w znacznym stopniu przesadzone, wyra�nie nosi znamiona wzrasta-
j¹cego wp³ywu technologii na cz³owieka.

Myoo rezygnuje w swej analizie w rozró¿nienia miêdzy wirtualnym a realnym,
motywuj¹c to mo¿liwymi nieporozumieniami podczas stwierdzania o istnieniu
w kontek�cie rzeczywisto�ci elektronicznej. W swej uporz¹dkowanej metodolo-
gicznie monografii (autor przyznaje siê do wp³ywu, jaki mia³ nañ transcendental-
ny idealizm subiektywny oraz fenomenologia i intuicyjny charakter poznania)
tworzy szereg rozró¿nieñ pojêciowych, które znacznie u³atwiaj¹ poruszanie siê
po rozleg³ym obszarze dociekañ. Rzeczywisto�æ � najogólniejsze pojêcie wywo-
du � okre�la autor jako ka¿d¹ rzeczywisto�æ cz³owieka. Pod wzglêdem statusu
istnienia zarówno �wiat fizyczny, jak i �wiat elektroniczny traktowane s¹ podob-
nie. Intencjonalno�æ mo¿e byæ skierowana w podobny sposób w obu wyró¿nio-
nych sferach. Nabyty przez autora warsztat, co sugeruje wykorzystana w mono-
grafii literatura (w tym wiele interesuj¹cych pozycji anglojêzycznych), sprzyja
uporz¹dkowaniu zagadnieñ z zakresu �ontoelektroniki�. Istotnym pojêciem, któ-
re otwiera pole dalszych dociekañ jest pojêcie elektronicznej antroposfery. Sidey
Myoo uznaje j¹ za sferê, która �opisuje ca³o�ciowo pojmowane otoczenie cz³o-
wieka w sieci, zawieraj¹ce wszelkie mo¿liwe sk³adniki rzeczywisto�ci� (s. 12).
Ma na my�li obszar ludzkiej aktywno�ci, rzeczywisto�æ alternatywn¹, odmienn¹
od �wiata fizycznego. Poza funkcj¹ w zakresie komunikacji i informacji elektro-
niczna antroposfera zyskuje w ujêciu Myoo charakter obszaru, do którego �cz³o-
wiek implementuje samego siebie i w³asn¹ aktywno�æ, [do którego] wchodzi ze
wzglêdu na coraz bogatsze tre�ci i zwiêkszaj¹ce siê potrzeby� (s. 22). Proces im-
plementacji, zaznacza Myoo, to nie jedyne ogniwo bior¹ce udzia³ w budowaniu
elektronicznej antroposfery. Na koñcu ³añcucha �wiat elektroniczny traktowany
jest przez cz³owieka jako bliskie mu miejsce, do którego powraca, w którym
do�wiadcza i prze¿ywa, w którym odnajduje warto�ci i przyjemno�ci. Ten koñ-
cowy etap Myoo nazywa egzystencjalizacj¹.

Poruszaj¹c zagadnienia ontologiczne, autor recenzowanej monografii wdaje
siê w interesuj¹c¹ polemikê z Jeanem Baudrillardem. W koncepcji francuskiego
filozofa �wiat realny znika za warstwami kopiuj¹cych siê nieustannie obrazów,
co mo¿e rodziæ poczucie têsknoty za rzeczywisto�ci¹. Symulakry nie pozwalaj¹
ludziom ¿yæ autentycznie, blokuj¹ dostêp do wiedzy co dobre, a co z³e, co jest
prawd¹, a co fa³szem. Myoo przedstawia zgo³a inne stanowisko, rozpatruj¹c rze-
czywisto�æ pod k¹tem jej wieloaspektowo�ci. Wieloaspektowo�æ w jego ujêciu
wynika z istnienia wielu rzeczywisto�ci alternatywnych, z których ¿adna nie tra-
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ci nic ze swej realno�ci. Pada przy tej okazji rozró¿nienie na media proscenicz-
ne i interaktywne (uczestnik ma mo¿liwo�æ modelowania elektronicznego oto-
czenia, gdzie obraz staje siê modyfikowaln¹ przestrzeni¹). Dla polskiego badacza
nie do przyjêcia jest traktowanie mediów interaktywnych jako kolejnych samoko-
piuj¹cych siê symulakrów. Kiedy mowa o interaktywno�ci, mówi on wprost o �za-
mieszkaniu cz³owieka w elektronicznym �wiecie�, w przestrzeni, któr¹ mo¿e on
wedle w³asnego uznania kreowaæ. Aspekt kreacji jest istotny, gdy¿ to w³a�nie od-
ró¿nia przestrzeñ interaktywn¹ od pasywnego i podatnego na manipulacjê obrazu
statycznego (charakterystycznego dla mediów proscenicznych, np. telewizji).

Wiele uwagi po�wiêca te¿ autor zagadnieniom to¿samo�ci cz³owieka w sie-
ci. Technoantropologia próbuje wyja�niæ naturê cz³owieka, który stopniowo prze-
nosi sw¹ aktywno�æ ze �wiata fizycznego do �wiata elektronicznego. Sw¹ anali-
zê Myoo rozpoczyna od zjawiska awataryzmu, czyli mo¿liwo�ci zaistnienia
cz³owieka pod postaci¹ elektroniczn¹. Pocz¹tkiem procesu kreacji to¿samo�ci
mo¿e byæ nadanie imienia sieciowego (nicku), dalszym etapem elektroniczna
postaæ, rozwijana i dostosowana do w³asnych potrzeb. Autor kre�li wizjê przy-
sz³o�ci, w której �posiadanie w³asnego awatara bêdzie zwyczajne, je�li nie bê-
dzie wrêcz wymogiem codzienno�ci, tak jak dzisiaj jest nim w³a�nie mejl lub
telefon komórkowy� (s. 99). Moment nadania imienia sieciowego lub ukszta³to-
wania swej elektronicznej cielesno�ci (awatara) nazywa uobecnieniem, za� samo
przebywanie w rzeczywisto�ci elektronicznej teleobecno�ci¹. Teleobecno�æ posia-
da ró¿ne zakresy, a jednym z nich jest teleobecno�æ personalna, charakteryzuj¹ca
siê wysokim stopniem zaanga¿owania cz³owieka w �wiecie elektronicznym. Sidey
Myoo du¿o uwagi po�wiêca swoistemu �wch³anianiu� u¿ytkowników przez rzeczy-
wisto�æ elektroniczn¹. Cz³owiek jego zdaniem mo¿e otworzyæ siê dziêki temu na
nowe warto�ci, dope³niæ siê, wyzwoliæ czy te¿ wzbogaciæ osobowo�æ. Blisko�æ
�wiata elektronicznego mo¿e z drugiej strony utrudniæ bytowanie w �wiecie fizycz-
nym. Autor uwa¿a, i¿ prawdziwo�æ odczuæ i intencji przenie�æ siê mo¿e wrêcz ze
�wiata fizycznego w kierunku elektronicznej antroposfery, pozostawiaj¹c w rzeczy-
wisto�ci fizycznej jedynie �duchowy szkielet�. Przestrzeñ elektroniczna mo¿e staæ
siê zdaniem filozofa bardziej atrakcyjna ani¿eli otoczenie fizyczne, cz³owiek i jego
awatar wspó³graj¹ wtedy w procesie kreacji swej nowej, autentycznej to¿samo�ci.

Niejako na marginesie autor zajmuje siê zagadnieniem wolno�ci i w³adzy
w elektronicznym �wiecie. Wolno�æ �elektroniczn¹� uj¹æ mo¿na w dwóch wy-
miarach � jako osobist¹ wolno�æ cz³owieka w sieci oraz jako wolno�æ usiecio-
wion¹. Pierwszy aspekt (przywodzi na my�l koncepcjê wolno�ci negatywnej Isa-
aha Berlina) wi¹¿e siê ze swobod¹ tworzenia swej to¿samo�ci sieciowej. Dziêki
osobistej wolno�ci, twierdzi Myoo, wy³aniaj¹ siê warto�ci, które cz³owiek winien
przyswoiæ, przez co dostrze¿e granicê miêdzy tym, co w³a�ciwe, a tym, co nie-
w³a�ciwe. Narzêdzie samokontroli w warunkach otwartej sieci jest niezwykle
istotnym aspektem normuj¹cym kszta³towanie siê spo³eczno�ci elektronicznej.
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Drugi aspekt wolno�ci ma zupe³nie inny charakter, opiera siê przede wszystkim
na próbach podporz¹dkowania spo³eczno�ci sieciowej. Podmioty, które posiada-
j¹ dostêp do baz danych, otrzymuj¹ wspó³czesne atrybuty w³adzy, a ber³o i ko-
ronê zastêpuje informacja o u¿ytkownikach sieci. Cz³owiek jest tu traktowany
instrumentalnie, stymulowany przez ró¿ne grupy nacisku. Myoo opisuje zjawi-
sko �multifejsingu�, czyli manipulowania spo³eczno�ci¹ sieciow¹ w celu uzyska-
nia nad ni¹ w³adzy. Za pomoc¹ symulowanych to¿samo�ci �elektroniczny pozo-
rant� uzyskaæ mo¿e kontrolê nad u¿ytkownikami sieci. Filozof nie ufa jednak
w skuteczno�æ tego typu praktyk, uznaj¹c rzeczywisto�æ elektroniczn¹ za sferê
�le przyswajaj¹c¹ dzia³ania negatywnie aksjologiczne. Pisze: �cz³owiek szybko
otrzymuje weryfikacjê na przyk³ad swojego charakteru lub zachowania. W tym
znaczeniu sieæ raczej ostatecznie eliminuje negatywne warto�ci� (s. 127).

Myoo bada problematykê w³adzy w sieci równie¿ z nieco innej perspekty-
wy. W tym miejscu wyra�nie te¿ pyta o istotê cz³owieka, istotê w³asnego �ja�.
W nieco futurystycznym duchu porusza kwestiê bionicznego dostêpu do mózgu
oraz prognozuje konsekwencje mog¹ce zaistnieæ w wyniku tak silnego sprzê¿enia
cz³owieka z technologi¹. Po pierwsze, znacz¹co zarysowuje siê gro�ba sterowal-
no�ci strukturami mózgu odpowiedzialnymi za tworzenie to¿samo�ci cz³owieka.
Kiedy intencjonalno�æ by³aby w pe³ni nakierowana na fenomeny elektronicznego
�wiata, sterowana z zewn¹trz (przywodzi to na my�l kartezjañskiego �z³o�liwe-
go demona�), ludzie mogliby utraciæ mo¿liwo�æ kreowania w³asnego �ja�. Stali-
by siê cyborgami. Umiejêtno�æ przenikania pomiêdzy �wiatami: fizycznym i elek-
tronicznym, porównywanie tre�ci p³yn¹cych z obu rzeczywisto�ci oraz mo¿liwo�æ
wyboru i decydowania o sobie samym � w³a�nie te aspekty kszta³tuj¹ zdaniem
Sideaya Myoo ludzk¹ �wiadomo�æ. Przedstawiona przez niego wizja, znakomi-
cie spuentowana obawami Francisa Fukuyamy (s. 134), sk³ania do powa¿nej re-
fleksji. Czy rozwój technologii bionicznej w po³¹czeniu z rozwojem globalnej
sieci (oraz coraz bardziej wyspecjalizowanymi narzêdziami kontroli) nie dopro-
wadzi do przekroczenia przez cz³owieka granicy, po miniêciu której utraci on
swoje cz³owieczeñstwo? Czy po zeskanowaniu �wiadomo�ci pod³¹czonej do
elektronicznego �wiata nadal potrzebne bêdzie cia³o? Myoo zdaje sobie wyra�-
nie sprawê z wielu pozytywnych nastêpstw rozwoju technologicznego, w kwe-
stii technologii bionicznej nakre�la jednak wiele potencjalnych zagro¿eñ mog¹-
cych destrukcyjnie wp³yn¹æ na to, co wi¹¿e siê z pojêciem cz³owieczeñstwa.

Pogl¹dy metafizyczne dotycz¹ce rzeczywisto�ci elektronicznej formu³uje au-
tor na bazie do�wiadczeñ pochodz¹cych z elektronicznego �wiata Second Life.
W ostatniej czê�ci monografii relacjonuje wydarzenia towarzysz¹ce powstawa-
niu polskiej spo³eczno�ci Second Life. Opisuje ponadto powstawanie Academia
Electronica, której sam jest inicjatorem. Elektroniczny uniwersytet to przyk³ad
inicjatywy, która transferuje do rzeczywisto�ci elektronicznej kolejne znane ze
�wiata fizycznego instytucje. Administracja pañstwowa, banki, sklepy na dobre
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ju¿ zadomowi³y siê w elektronicznym �wiecie. Podobny los czeka prawdopodob-
nie uniwersytety. Przestrzeñ elektroniczna rozrasta siê i staje siê coraz bardziej
atrakcyjna dla coraz wiêkszej liczby u¿ytkowników. Pokusa wys³uchania cieka-
wego wyk³adu, z tym ¿e w warunkach wcze�niej niespotykanych (podkre�liæ na-
le¿y ogromny wachlarz mo¿liwo�ci przy tworzeniu ró¿norodnych kompozycji
graficznych) okazaæ siê mo¿e nie do zatrzymania. Myoo w optymistycznym du-
chu podsumowuje ideê akademizmu w sieci, twierdz¹c, i¿ �elektroniczna antro-
posfera, taka jak �wiat Second Life, najlepiej spe³nia warunki (lub ¿e bêdzie je
spe³niaæ w przysz³o�ci) konieczne do powstawania tak pojmowanego akademi-
zmu. Wi¹¿e siê to z potraktowaniem rzeczywisto�ci elektronicznej jako rodzaju
rzeczywisto�ci, w której cz³owiek coraz bardziej uczestniczy. Elektroniczne �ro-
dowisko 3D mo¿e byæ pojmowane jako umo¿liwiaj¹ce powstawanie rzeczywi-
sto�ci odmiennej od fizycznej, niemniej jednak bliskiej cz³owiekowi� (s. 203).

Ontoelektronika to pozycja, która otwiera pole do dalszych badañ nad zjawi-
skami sieci. Jej autor w sposób fachowy i rzetelny dokonuje ogl¹du elektronicz-
nego �wiata, dostarczaj¹c wielu interesuj¹cych wniosków i ubieraj¹c je w dobrze
skrojon¹ szatê pojêciow¹. Konsekwentny metodologicznie wywód w po³¹czeniu
z zagadnieniami dotycz¹cymi najnowszych technologii daj¹ w rezultacie godn¹ po-
lecenia ksi¹¿kê. Praca wykonana przy budowie �szkieletu pojêciowego� mo¿e sta-
nowiæ dobry punkt wyj�cia do dalszej analizy fenomenów elektronicznego �wiata,
jak równie¿ staæ siê platform¹ do rzeczowej dyskusji oraz owocnej krytyki. Autor
prezentuje swe racje, bazuj¹c w du¿ej mierze na w³asnym do�wiadczeniu w Second
Life. Mo¿na to uznaæ zarówno za zaletê, jak i wadê Ontoelektroniki. Z jednej strony
do opisu zjawisk sieci niezbêdne jest takowe �wnikniêcie� w �wiat elektroniczny,
z drugiej � �wiat elektroniczny jest o wiele bardziej zró¿nicowany (wynika to z ro-
sn¹cej liczby interaktywnych przestrzeni i coraz skuteczniejszych urz¹dzeñ do ko-
munikacji z nimi). Ró¿norodno�æ ta wynikaæ mo¿e te¿ z konsekwencji, jakie niesie
za sob¹ podró¿ do elektronicznego �wiata. Odnie�æ mo¿na wra¿enie, ¿e autor po�wiê-
caj¹c wiele uwagi pozytywnym przejawom rozwoju technologicznego, niewiele uwa-
gi po�wiêca zjawiskom, które mog¹ �wiadczyæ o odmiennym obliczu sieci (wyj¹t-
kiem s¹ obawy filozofa co do potencjalnych mo¿liwo�ci wykorzystania technologii
bionicznej). Cyberwojny, trolling, stalking, uzale¿nienia s¹ równie¿ przejawami wzra-
staj¹cego znaczenia rzeczywisto�ci elektronicznej. Rezultaty napiêcia generowane-
go negatywnym obliczem sieci widaæ dzi� go³ym okiem. �Nowe wspania³e �wiaty�
ze wspania³o�ci¹ mog¹ mieæ niewiele wspólnego. Filozoficzna analiza zjawisk
sieci, jakiej podejmuje siê pieczo³owicie Sidey Myoo, jest jednak niezbêdna, aby
lokomotywa postêpu nie uciek³a pasa¿erom czekaj¹cym na peronie. Technologia
otwiera przed lud�mi bramy zupe³nie nowego �wiata, a wiedza kompetentnego
badacza mo¿e znacz¹co u³atwiæ podró¿ jego rozrastaj¹cymi siê labiryntami.

Tomasz Walczyk


