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Jak stworzyé plastyczny jezyk dla tematu, jakim jest ekonomia?!
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Juz na przelomie XIX i XX wieku Wiadystaw S. Reymont pisal, ze ,Artyzm
to szalona ruchliwo$¢ wrazliwosci moézgowej i czuciowej, co wszystko wchla-
nia i rozlewa sie na wszystko, i dgzy przede wszystkim do tego, zeby swoje ja
zatraci¢”2. Dlatego obecnie nie dziwi stwierdzenie, ze sztuka jest zbalansowa-
nie komfortu intelektualnego, emocjonalnego i egzystencjalnego w zwigzku
z podjeciem dziatalnosci artystycznej. To niewatpliwie wielkie wyzwanie
i odpowiedz na zagrozenia, jakie niesie ,lagodna” i ,twarda” wersja wszelkich
kompromisow. W tworczosci jest o tyle trudniejsza, ze artysci uwiklani sg
w zaleznosci personalne czy ekonomiczne, ktore moga mieé¢ niebagatelne zna-
czenie dla wszystkich ich artystycznych poczynan.

Tytul (i temat) Sztuka — artyzm animacji wpisuje sie w zatozenia szersze-
go problemu, zwigzku czy wzajemnego przenikania sie takich sfer ludzkiej
egzystencji, jak socjologia i kino. Dzieje sie tak juz na poziomie jezyka, a wiec
semantyki i uzycia pojecia ,komercjalizacja”. Pocigga ono za sobg caly szereg
wyobrazen i stow kluczy (jak ,produkt”, ,ekonomia prestizu”, ,menadzer sztuki”
itp.), coraz czesciej stosowanych w filmowej nomenklaturze — w odniesieniu
do tej tworczej aktywnosci — zamiast wezesniejszych: ,tekst kultury”, ,jakos¢”,
Swartosc”, ,artysta”. Zaréwno jedno, jak i drugie wigzano z tak zwanym

1 Takie pytanie zadat sobie Rafal Wojtunik, twérca filmu animowanego z 2010 roku zaty-
tulowanego Animowany przewodnik po polskim sukcesie, pracujacy, tak jak Tomasz Baginski,
w Platige Image. Zob. Platige Image, [online] <http:/www.platige.com/pl/info/about>, dostep:
6.11.2017. Warto tez przekonac sie, w jaki sposob nan odpowiedziat — zob. Animated Guide to
Polish Success, [online] <http://www.platige.com/pl/page/76-Animated_Guide_To_Polish_Suc-
cess>, dostep: 6.11.2017.

2 W.S. Reymont, Komediantka, [online] <http:/lubimyczytac.pl/cytat/30930>, dostep:
6.11.2017.

3W zwiazku z tym pojeciem od lat pojawia sie pytanie, czy komercyjnosé wymusza obnizenie
jakosci produktu, a w konsekwencji sprzyja kiczowatosci, czy tez jest to tylko pewien stereotyp
pokutujgcy w masowym obiegu do dzis.
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pozytywnym pijarem, a wiec dobrymi opiniami krytykow, widzow, a przede
wszystkim nagrodami, ktore zastepujg w Swiecie kina europejskiego w wielu
przypadkach sukces czysto komercyjny. Poza tym kazdorazowo pamietano, jak
twierdzi wielu kulturoznawcow, ze ,[...] fakty ekonomiczne rzadko bywajg czysto
»praktyczne«, bowiem majg one wartosc i prestiz, a nawet znaczenie »symbo-
liczne« i rytualne”4. Niemniej nadal bazowymi pojeciami dla tego zagadnienia
pozostaja ,sztuka” i ,artyzm”.

Pojecie ,,sztuka” jest w tym przypadku rozumiane dostownie i metaforycznie,
na przyklad jako ,zrecznos$¢”, ,umiejetnos¢” w jakiej$ materii, a takze ,talent”
do balansowania (czy zbilansowania ,strat” i ,zyskow”) pomiedzy artyzmem
a koniecznoscig przystowiowego podlegania sitlom i prawom rynku®. Sens stowa
»artyzm”, zgodnie z tacinskim zrédlostowem, oznacza: mistrzostwo, bieglosc,
talent, zrecznos¢, umiejetnosé itp.6 W zwigzku z tym ostatnim pojeciem wazny
jest kontekst genologiczny, a wiec proba odpowiedzenia na pytanie o to, czym
jest artyzm w filmie animowanym, w filmie eksperymentalnym, a takze rekla-
mowym, instruktazowym czy promujacym kraj poza jego granicami?? , Artyzm”
jest ponadto kategorig relatywng historycznie i spotecznie. Odnosi sie bowiem
zarowno do tego, co stale uznawane jest za godne uwagi i zachwytu, przyktadowo
biegtos¢ tworcy, celowosc, doskonatosé, komunikatywnosé, wiernosc sobie, jak
i tego, co jest nieco bardziej efemeryczne, kontrowersyjne, na przyktad wiernosé
tradycji — oryginalnosc.

Ujecie socjologiczne w mysleniu o kinie sktania rowniez do bacznego przyj-
rzenia sie tez takim hastom, jak: ,jakos¢”, ,warto$¢” (w ujeciu instytucjonalnym)
i ,przedsiebiorczos¢”, ,artysta biznesmen”® (w ujeciu ekonomicznym). Nie jest
przeciez odkryciem mysl, ze ,Zachowania ekonomiczne danego spoteczenstwa

4 J.D. Eller, Antropologia kulturowa. Globalne sity. Lokalne swiaty, thum. A. Gasior-Niemiec,
Krakow 2012; zob. tez D. Throsby, Ekonomia i kultura, ttum. O. Siara, Warszawa 2010.

5 Konwencjonalnie jest ono kojarzone z pieknem — kategorig estetyczna, ktéra odsyta do
poczucia przyjemnosci. Ponadto w Stowniku terminéw literackich pod red. Janusza Stawinskiego
mozna przeczytac, ze sztuka jest ,[...] dziedzing wytworow, ktorym w obrebie danej kultury
przyznaje sie przede wszystkim funkcje estetyczng” (Stownik terminéw literackich, red.
J. Stawinski, Wroctaw 1998, s. 559), a wiec to zaspokojenie potrzeb obcowania czlowieka
z pigknem stanowi jedno z fundamentalnych zadan sztuki. Zob. tez S. Morawski, Co to jest
sztuka?, ,Ruch Filozoficzny” 1970, z. 3 i 4; W. Tatarkiewicz, Dzieje szeSciu pojeé¢, Warszawa 1975.

6 Termin ,artyzm” w Stowniku terminéw literackich (pod red. J. Slawinskiego) definiowany
jest nastepujgco: ,[...] ogot cech dziela dajacy Swiadectwo bieglosci tworcy w danej dyscyplinie
sztuki, jego umiejetnosciom ksztaltowania materialu oraz sprawnosci w postugiwaniu sie
srodkami i sposobami wypowiedzi zgodnie z zalozonym celem. Artyzm jest relatywny historycznie
i spotecznie. [...] niekiedy miarg artyzmu jest wiernos¢ dzieta wzgledem tradycyjnych ujec
uznawanych za wzorcowe [...]. Kiedy indziej zwigzany jest z oryginalnoscig. Przeciwienstwem
artyzmu jest dzielo bez tej cechy, czesto automatycznie umieszczane na obszarze kiczu” (Stownik
terminéw literackich, s. 47).

7 Zob. material wizualny do tak zwanych ogloszen spolecznych — intra, czyli filmy, reklamy,
ogloszenia, gry itp. — zamieszczony miedzy innymi na przywolanej juz stronie firmy Platige Image.

8 To sformulowanie mozna niuansowa¢ i zasugerowaé przynajmniej dwie interpretacje:
»,sztuka biznesu” oraz ,biznes w sztuce”. W Polsce odpowiedzig na tak wskazane zainteresowa-
nie jest miedzy innymi czasopismo zatytulowane ,,Art Business”. Zob. Art Business, czyli sztuka
biznesu, [online] <http:/artbiznes.pl/art-business/>, dostep: 6.11.2017. Zob. tez ARTnews.com
(to platforma internetowa w dziedzinie art media; miesiecznie strone odwiedza ponad 600 tysiecy
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bardzo silnie wptywajg na inne aspekty jego egzystencji, wlgcznie z tym, jak
ludzie organizujg sie i jakie zadania, wartosci i znaczenia przypisujg pracy,
rzeczom i samym sobie, takze artystom swoich czasow”. Dlatego tak wazne
— z punktu widzenia socjologii i antropologii kultury, cho¢ nie tylko — wydaje
sie myslenie o ekonomii i kinie przynajmniej w trzech odstonach (zgodnie
z trzema fazami systemu ekonomicznego): produkcji, dystrybucji i konsumpc;jil?.

Moim celem jest, po pierwsze, proba wskazania udanego, bo tworczego
i korzystnego ,zwigzku” pomiedzy sztukg kinematograficzng a socjologig
i/lub ekonomig, w mysl idei przedsigbiorczosci i komercjalizacji wynikow dzia-
talnosci artystycznej. Po drugie za§ — namyst nad relacjg miedzy ,jakoscig”
a ,wartoscig” sztuki, kiczem a komercjalizacjg. Nakreslenie powyzszych dgzen
sugeruje koniecznos¢ zastanowienia sie: kto jest projektowanym odbiorcg tak
zwanej sztuki komercyjnej? Prosty kanal komunikacyjny artysta — odbiorca
zdaje sie w tym przypadku zaktadac istnienie catej gamy posrednikow, w tym
specjalistow od zapotrzebowan potencjalnych konsumentow, a wiec ekonomistow,
przedstawicieli przemystu, a nawet naukowcow zajmujacych sie problemem
konsumpcji, marketingu oraz reklamy sztuki.

Kolejnym problemem jest sposob, w jaki konsumpcja wskazuje na stosunki
i instytucje spoteczne i reprodukuje je lub jakiego komentarza dostarcza na ich
temat, a zatem jak wykorzystuje sie konsumpcje do podwazania i zmieniania
stosunkow i instytucji spolecznychll. Z punktu widzenia artysty odpowiedzi
na te pytania wiaza sie ze sztuka pogodzenia wlasnego zdania czy interesu
z zapotrzebowaniami zewnetrznymi, ,koniecznosciami rzeczywistosci”. Tak
rodzi sie ,racjonalny utylitarysta”, ,czlowiek ekonomiczny”, moze nawet artysta
,przedsiebiorczy”12. W ten sposéb kontekst kulturowy ekonomii nie zostaje
anulowany, ale ukazany w innym Swietle. Kazdorazowo bowiem kultura jest
rozumiana w kategoriach ekonomicznych. Przy tym trzeba pamietac, ze nie
mozna stawia¢ znaku rownosci miedzy ,wartoscig ekonomiczng” a ,wartoscig
kulturowg”, cho¢ od lat znane jest oczywiscie zjawisko tak zwanej kreatywnosci
ekonomicznej, czyli model dziatalnosci artystycznej oparty na generowaniu war-
tosci kulturowej i ekonomicznej. Polega ono na tgczeniu koncepcji kreatywnosci
jako zjawiska kulturowego z otaczajaca rzeczywistoscig ekonomicznag (zob. hasta:
,rynek débr materialnych i idei”, ,,przemyst kultury”, ,polityka kulturalna”13).

uzytkownikow) oraz Skate’s Art Market Research (spotka specjalizujgca sie¢ w badaniu i anali-
zowaniu §wiatowego rynku sztuki).

9J.D. Eller, dz. cyt., s. 56—65.

10 Tamze. Autor cytowanej publikacji zadaje fundamentalne pytania: ;W jaki sposéb dobra
sg konsumowane w kontekstach rytualnych?”; ;W jaki sposob konsumpcja wskazuje na stosunki
i instytucje spoteczne i reprodukuje je lub jakiego komentarza dostarcza na ich temat? Jak
wykorzystuje sie konsumpcje do podwazania i zmieniania stosunkéw i instytucji spotecznych?”
(tamze). Zob. tez D. Ilczuk, W. Misiag, Finansowanie i organizacja kultury w gospodarce rynkowej,
Warszawa 2003, s. 56—65.

11 R. Wilk, L. Cliggett, Ekonomia i kultura. Podstawy antropologii ekonomicznej, thum.
J. Gilewicz, Krakow 2011.

12 Tamze.

13 Zob. miedzy innymi Marketing kultury, [online] <https:/mfiles.pl/pl/index.php/Marke-
ting_kultury>, dostep: 6.09.2018.
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W zwigzku z podjetym tematem i zwréceniem uwagi na sztuke Tomasza
Baginskiego waznymi zagadnieniami sg tez: ,wplyw zmian technologicznych
na produkcje filmowa” (zob. na przyktad informacje na temat sposobu realizacji
Katedry'?), ,rosnaca rola postprodukeji i efektow specjalnych w kinie wsp6l-
czesnym”, ,przysztosé kina w Swiecie coraz szybszego rozwoju internetu”!®
(por. dostepnosé filmoéw Baginskiego online) itp. Kazdorazowo ujawniajg one dwa
oblicza sztuki wspoélczesnej, ekonomiczny i kulturowy, dla dyskurséw ktorych
pojecia ,jakos¢” i ,wartosc” stajg sie elementami wspolnymi.

Sztuka kulturze produktem. Jakos¢ a wartos¢

Pojecie ,jakosci” okazuje sie na tyle nieprecyzyjne, ze od razu pojawia sie
pytanie, o jaka ,jakos$¢” tak naprawde moze chodzié. Istotne jest ponadto to,
jak ,jako$¢” odniesc do sztuki filmowej. Czy o ,jakosci” dzieta przesgdza kunszt
tworcy, czy raczej zimna ekonomiczna kalkulacja? Konieczne okazuje sie wiec
przyjrzenie sie nie tylko samemu pojeciu, ale takze uwarunkowaniom rynko-
wym wybranych produkcji. Czy uwarunkowania te wplynety (bezposrednio
lub posrednio, poprzez marke, logo firmy itp.) na ich jakos¢ w pozytywnym
i/lub negatywnym tego slowa znaczeniu?!® To pytania do rozwazenia, prze-
myslenia, na ktore nie mozna, jak kiedys, odpowiedzie¢ od razu. Wymagaja
rozwagi i pamietania, ze w sztuce nowych mediow kunszt artysty-animatora to
nie wszystko. Wazne sg przeciez umiejetnosci i mozliwosci techniczne (chocby
prozaiczna dostepno$é do najnowszych narzedzi: programow, sprzetow itp.).
Drugg kwestig jest problem autorstwa zespotowego, a wiec myslenia o produkeji
filmu w kontekscie nie jednego rezysera autorskiego, a grupy realizatorow (por.
zagadnienie marki osobistej a kreacji wizerunku firmy).

Coraz czesciej pojawiajg sie tez zestawienia z pogranicza ontologii i aksjologii:
»jako§¢ wartosci” 1 ,wartos$¢ jakosci” (zob. wypowiedz Antoniego Ploszczunca
Jaka jakosé?17). W zwigzku z tym godne uwagi sg pytania:

1. Czy ,wartoéci” sa ,jakosciami”?18

2. Czy ,jakos¢” sama przez sie jest pewna ,wartoscig”?1?

14 70b. miedzy innymi T. Baginski, Krok po kroku, ,Film & TV Kamera” 2002, nr 4, s. 88.

15 Kwestie te byly omawiane miedzy innymi w czasie konferencji ,Ekonomia kina 1”
i ,Ekonomia kina 2”, zob. [online] <https:/fil.ug.edu.pl/media/aktualnosci/71664/konferencja_na-
ukowa_ekonomia_kina_2>, dostep: 6.09.2018.

16 Por. N. Klein, No Logo, No Choice, No Space, No Jobs, ttum. H. Pustulka, Izabelin 2004
(tu omowienie takich kwestii, jak miedzy innymi metkowanie nauki i edukacji, spoleczenstwo
konsumenckie a obywatelskie).

171V Zlot Mtodych Badaczy Kultury. Jaka jakosé? Igranie (z) jakosci(q) we wspétczesnej hu-
manistyce, Wroctaw, 17-18 marca 2016, [online] <http://zlotkultury.weebly.com>, dostep: 6.11.2017.

18 Zdaniem A. Ploszczunca ,[...] nie, gdyz uniemozliwiloby to hierarchizowanie i poréwny-
wanie wartosci” (tamze; zob. kuriozum: ,wartosci” dobrej i ztej ,,jakosci”?).

19 W opinii A. Ploszczunca ,[...] nie do konica i nie zawsze, bo »wartosé« jest uniwersalna ka-
tegorig ontologiczng (po prostu jest realizowana), a »jako$c« domaga sie swego istnienia” (tamze).
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Nie da sie natomiast zakwestionowac stwierdzenia, ze ,»Jako$é« to jedno
z naczelnych pojeé¢ kognitywnych”20, Tak istotne jest wiec rozwazenie watpliwo-
Sci: ,[...] czy ocene jakoSciowa nalezy postrzegac jako kryterium humanistyczne,
pozwalajace przy tym zachowaé niezalezno$é humanistyki od nauki?”2l. Wiemy
przeciez, ze jakosc jest przedmiotem badan nauki: filozofii (jakos¢ jako wartosc
sama w sobie), socjologii (jakos¢ zycia), historii sztuki (jakos¢ calej kultury)?2.

Zazwyczaj z tym tematem zwigzane sg liczne kontrowersje, miedzy innymi
»...] sady stwierdzajace wystepowanie w dziele okreslonych wartosci, dzieki
ktorym jest ono pod jakims$ wzgledem dla odbiorcy bardziej lub mniej cenne od
innych dziet tej samej kategorii, a zarazem w mniejszym lub wiekszym stopniu
odpowiada uznawanym przez niego idealom i standardom. Warto$ciowanie
w podwdjny sposob relatywizuje dzielo”?3. Trzeba pamietaé tez, ze rézne sa
kryteria warto$ciowania, chocby w zwigzku z rozmaitymi sferami wartosci,
takimi jak: estetyczne, poznawcze, ekspresywne, wychowawcze, artystyczne,
oryginalno$ci i wiele innych. Najczesciej wskazuje sie dwa typy wartosciowania
(por. rozréznienie Romana Ingardena na wartosé estetyczng i artystyczng24),
w ktorych:

1) ,[...] kryteria oceny majg charakter transcendentny w stosunku do ocenianego
dziela — reprezentujg predylekcje, gusty, wrazliwosé, ideaty i przekonania
tego, kto dokonuje wartosciowania (subiektywne przezycie dziela, krytyka
impresywna), przyjmowane przez grupe spoteczng, ktorej przedstawicielem
jest krytyk lub badacz (por. krytyka sztuki)”2>;

2) ,[...]1 kryteria sg wyprowadzane z samego przedmiotu, ktéry podlega ocenie,
dzielo zostaje odniesione do swego macierzystego (historycznego, spotecznego,
kulturowego itp.) pola wartosci, dostepnego badaczowi w drodze rekonstrukcji;
w gre wchodzi¢ moge rowniez kryteria niewyprowadzone z samego dziela,
lecz przyjmowane w jego ocenach przez odbiorcow roznych epok i srodowisk.
[...] Takie wartosciowanie jest zobiektywizowane, nie jest wykladnikiem
osobistych upodoban oceniajacego (por. historia sztuki)”26.

W tym konteks$cie najbardziej istotna jest ,[...] zdolnos¢ sztuki do wywo-
lywania przezycia estetycznego, czynigca z niego przedmiot estetyczny, [...]
zdolno$¢ ta istnieje potencjalnie w sztuce, do jej aktualizacji konieczna jest
jednak odpowiednia postawa odbiorcy (wiedza, czas, nastawienie, potrzeba itp.),
ktéry rozpoznaje wartosci, jakosci cenne z estetycznego punktu widzenia”27.

20 Tamze.

21 Tamze.

22 70b. tez pojecia: ,doskonalosé”, ,innowacyjnosé”, ,myslenie projektowe”, ,jakosé produktu
(funkcjonalnosé, praktycznosé, niezawodnosé, trwatosc, bezpieczenstwo uzycia, estetycznosé
i prezentacja, ekskluzywnosé, koszt nabycia, usatysfakcjonowanie itp.). Zob. na przyktad
J.D. Eller, dz. cyt.; D. Ilczuk, W. Misiag, dz. cyt.

23 Stownik terminéw literackich, s. 606—607.

24 R. Ingarden, Uwagi o estetycznym sqdzie wartosciujgcym, w: tegoz, Studia z estetyki, t. 3,
Warszawa 1970, s. 153—-164.

25 Stownik terminéw literackich, s. 606—607.

26 Tamze.

27 Tamze.

”»
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Na pierwszy plan wysuwa sie, w zwigzku z powyzszym, aspekt obiektywny
(state i doceniane przez zbiorowo$¢ wartosci/jakosci) i aspekt subiektywny (kaz-
dorazowo zmienny korelat nastawien odbiorcy wobec przedmiotu). Najczesciej
wymieniane wartosci obiektywne2® to:

1) celowos$¢ uktadu elementow;

2) oryginalnos$¢ zastosowanych rozwigzan;

3) wysoki stopien artyzmu i sila ekspresji;

4) wrazliwo$¢ na ,piekno”;

5) funkcje poznawcze, emotywne, instrumentalne itp.

~Wartosci estetyczne tagodne” w koncepcji Mieczystawa Wallisa ,|[...] przy-
nalezg przedmiotom, ktére wywotujg u odbiorcy doznanie harmonii, spokoju,
roztadowania konfliktow i napieé¢, sg wlasciwe obiektom podpadajgcym pod
kategorie piekna”29, Natomiast ,wartosci estetyczne ostre” ,[...] przynalezg
przedmiotom, ktére wywotujg u odbiorcy zdumienie, zdziwienie, groze, czy nawet
przykrosc¢ lub przerazenie, bedace jednak w ostatecznym rezultacie zrédiem
satysfakeji estetycznej, sg wlasciwe obiektom podpadajacym pod kategorie
wznioslosci, tragizmu, groteski, brzydoty, komizmu”30.

Na nieco inny aspekt wartosci wskazywali autorzy ksigzki Ekonomie i kul-
tury, gdy pisali: ,Wartos¢ nie pochodzi z procesu produkeji (zob. wartos$é pracy
wedtug Marksa), lecz bierze sie z pragnienia, jakie wzbudza dany przedmiot.
Wartos¢ przedmiotu zalezy od tego, ile czlowiek jest sktonny poswieci¢ wysitku,
aby 6w przedmiot uzyskac. [...] Miara warto$ci jest w oczach potencjalnego
posiadacza. [...] Wartos¢ jest ruchoma, negocjowalna, a nie Scisle okreslona
przez reguly kulturowe”31,

Jak sie do tego ma jakosc? Czy o jakosci swiadczg zyski? Czy — przekladajac
na film — ,czynniki miekkie”, niematerialne, w tym artystyczny sukces poza
granicami Polski? Czy istotnie mozemy mowi¢ o wspotczesnym uzaleznieniu
kiczu od komercji?

Artysci czy menadzerowie?

Najm!lodsi badacze uwarunkowan ekonomicznych polskiej kinematografiis?
wskazujg, ze koniec lat dziewiecdziesigtych XX i poczatek XXI wieku oznaczat
dla naszego kraju zapasc¢ w sferze produkeji filméw. Z powodu braku dotacji
nastgpilo przede wszystkim odciecie dawnych zrodel dofinansowan, brako-
walo tez ustawy i przepisow, ktore by ten stan normalizowaty. Oznaczalo to

28 Na temat wartosci obiektywnych pisali miedzy innymi: R. Ingarden, S. Ossowski, P. Graff,
T. Pawlowski, A. Tyszczyk.

29 M. Wallis, Wartosci estetyczne tagodne i ostre, w: tegoz, Przezycie i wartosé. Pisma z estetyki
i nauki o sztuce, 1931-1949, Krakow 1968, s. 188.

30 Tamze.

31R. Wilk, L. Cliggett, dz. cyt. (rozdz. 6: ,Dary i wymiana”).

32 A. Wréblewska, Rynek filmowy w Polsce, Warszawa 2014; M. Adamczak, Globalne
Hollywood, Gdansk 2010.
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w pierwszej linii ograniczenie zainteresowania polskim kinem (i zwrocenie uwagi
ku kinematografii zachodniej), a co za tym idzie, utrate mozliwosci odcisniecia
pietna na znaczeniu rodzimej produkcji. Z czasem sytuacja ulegta zmianie za
sprawg powolania Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej i uchwalenia ustawy
o kinematografii3?, o ktorej pisano miedzy innymi jako o ,pomocnej dloni”34.
Sprzyjato to powstaniu licznych programoéw, ktére miaty pomoc, szczegolnie
mlodym rezyserom, w kreceniu filmow, na przyktad programu ,30 minut”,
realizowanego od 2008 roku przez Studio Munka. Ciggle aktualne pozostaje
jednak pytanie: czy ustawa zagwarantowata/zagwarantuje dalsze utrzymywanie
liczby i jakosci polskich filmow?35 I jak w tym wszystkim odnajdujg sie tworcy
filmow? Tworcy, ktorzy coraz czesciej staja sie po prostu menadzerami swoich
projektow, skazanymi na widzimisie potencjalnego ttumu konsument6ow36.
Co ze statusem artysty? Czy to poczatek nowej ,jakosci” kina?

Na tle tych rozwazan ciekawym przypadkiem okazuje sie dziatalnos¢ arty-
styczna Tomasza Baginskiego (ur. 10 stycznia 1976 roku w Biatymstoku)3”. Ba-
ginski trzy lata studiowal na Wydziale Architektury Politechniki Warszawskiej.
W 1999 roku zwigzat sie z Platige Image38. Potem by} dyrektorem kreatywnym
w tej firmie. Wyrezyserowal ponad 100 reklam, cinematiki3® do gier oraz
krotkometrazowe filmy animowane. Wspottworzy? liczne projekty artystycz-
ne, a jego najbardziej znane filmy animowane, Katedra0, Sztuka spadania®!
i Kinematograf*2, odniosty miedzynarodowy sukces. Pierwsze z wymienionych
dziel, Katedra, bylo nominowane do Oscara w 2003 roku oraz otrzymato nagrode
gtowng Best of Show na festiwalu SIGGRAPH, kolejne, Sztuka spadania, do-
stalo nagrode Jury na festiwalu SIGGRAPH oraz nagrode BAFTA, natomiast
Kinematograf nominowany byt do Ztotego Lwa na Miedzynarodowym Festiwalu
Filmowym w Wenecji. Artysta odpowiadal ponadto za rezyserie animowanej
scenografii do koncertu Siedem bram Jerozolimy*3, nagrodzonego w 2009 roku
nominacjg do nagrody Emmy. W 2010 roku wyrezyserowat film zatytulowany
Animowana historia Polski**, ktéry promowal Polske podczas EXPO 2010

33 Ustawa z dnia 30 czerwca 2005 roku o kinematografii (Dz.U. 2005, nr 132, poz. 1111).

34 M. Adamczak, dz. cyt.

35 Por. A. Wréblewska, dz. cyt.

36 Crowdfunding (w kinematografii) — nowy model finansowania kina, marka tworzona przez
fanow, odbiorcow. Zob. Paradygmaty wspotczesnego kina, red. R. Kluszezynski i in., 1.odz 2015.

37 Tomek Baginski, [online] <http:/www.platige.com/pl/page/237-Tomek_Baginski>, dostep:
6.11.2017; Tomasz Baginski, [online] <http:/www.filmpolski.pl/fp/index.php?0soba=1137970>,
dostep: 6.11.2017; Tomasz Baginski, [online] <http:/culture.pl/pl/tworca/tomasz-baginski>,
dostep: 6.11.2017.

38 Na temat Platige Image, polskiej firmy specjalizujgcej sie w tworzeniu grafiki kompu-
terowej, zob. Platige Image, [online] <http:/www.platige.com/pl/info/about>, dostep: 6.11.2017.

39 Szerzej na temat cinematikéw zob. na przyklad M. Azarewicz, O cinematikach stow kilka,
[online] <https:/www.youtube.com/watch?v=pjr0jvhOhA0>, dostep: 6.11.2017.

40 Katedra (2002), rez. Tomasz Baginski.

41 Sztuka spadania (2004), rez. Tomasz Baginski.

42 Kinematograf (2009), rez. Tomasz Baginski.

43 Siedem bram Jerozolimy, [online] <https://www.sfp.org.pl/film,26900,1,Siedem-bram-
Jerozolimy.html>, dostep: 6.11.2017.

44 Animowana historia Polski (2010), rez. Tomasz Baginski.
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w Szanghaju. Rok po6zniej zostat dyrektorem kreatywnym kampanii ,Move
Your Imagination”, promujacej polska turystyke podczas targéw turystycznych
ITB w Berlinie. Wyrezyserowatl spot reklamujacy Igrzyska Zimowe w Soczi
w 2014 roku?®. Odpowiadal takze za rezyserie cinematikéw na potrzeby gier
Wiedémin i Wiedémin 2: Zabéjcy Krolow*® oraz Cyberpunk 207747, ktoérych
wydawcg jest firma CD Projekt RED. We wspoélpracy z Europejska Agencjg
Kosmiczng stworzyl krétkometrazowy film Ambition*®, w ktéorym gléwna role
zagral Aidan Gillen, znany miedzy innymi z serialu Gra o Tron. Inne godne
odnotowania projekty tego animatora to: Bieg®®, Made in China®®, Hardkor
4451 a obecnie cykl filméw aktorskich (z elementami animowanymi) Legendy
polskie (2015-2016)52,

Nazwisko Baginski zaczelo byc bardziej znane szerszej publiczno$ci za spra-
wa Katedry®? wedlug opowiadania Jacka Dukaja, a wiec ,pierwszego shortu”
wyprodukowanego przez Platige. Od tego czasu méwi sie 0 wypracowaniu przez
tego animatora wlasnego stylu, ,[...] na ktory sklada sie malarska wrazliwosc,
epicki rozmach i silne przywiazanie do literatury”®. Film stal sie inspiracja dla
wielu mtodych grafikow, ktorzy mysleli o tworczym potgczeniu sztuki grafiki
komputerowej z filmem®?. Do dzi§ Katedra moze imponowaé, zaréwno ze wzgledu
na aspekt techniczny, jak i precyzyjna strategie oddzialywania na widza, jego
emocje, za pomocg obrazéw i dzwiekow. Sam autor, méwigc o filmie, podkreslat:

Katedra byta takim ,popowym filmem autorskim”; zresztg do dzis czasem poja-
wiajg sie na ten temat dyskusje i sporo ludzi zarzuca mi, ze Katedra malo ma do
czynienia z prawdziwg sztukg i za sztuke moze jg uznac tylko widz kompletnie
niewyrobiony w kinie autorskim. Ale... wlasnie o to chodzilo. Nie chcialem,
by powstat film, ktory zobaczy 5 0sob w studenckim klubie dyskusyjnym. Chcia-
lem stworzy¢ cos, co dotrze do wielu ludzi, wielu ludzi zaciekawi. Poteznie sig
do tego przyczynita tez promocja filmu, pierwszy raz robiona w kraju na takg

45 BBC Winter Olympics — Nature, [online] <http:/www.platige.com/pl/page/424-Bbc_Win-
ter_Olympics_Nature>, dostep: 6.11.2017.

46 The Witcher 2: Assassins of Kings 11, [online] <http:/www.platige.com/pl/page/143-The_
Witcher_2_Assassins_Of_Kings_11>, dostep: 6.11.2017.

47 Cyberpunk 2077, [online] <http:/www.platige.com/pl/page/292-Cyberpunk_2077>, dostep:
6.11.2017.

48 Ambition (2014, pol. Ambicja), rez. Tomasz Bagihski. Szerzej na temat tego filmu zob.
Ambition, [online] <http:/www.filmpolski.pl/fp/index.php?film=1236172>, dostep: 6.11.2017.

49 Bieg (2009), rez. Tomasz Baginski.

50 Made in China (2008, film nie zostat skierowany do rozpowszechniania), rez. Tomasz
Baginski.

51 Film Hardkor 44 nie zostal ukonczony.

52 Na serie sktadajg sie filmy: Smok (2015), Twardowsky (2015), Twardowsky 2.0 (2016),
Operacja Bazyliszek (2016), Jaga (2016).

53 Szerzej o realizacji filmu zob. T. Baginski, J. Dukaj, Czterdziesci miesiecy w Katedrze,
,2Nowa Fantastyka” 2002, nr 12, s. 17-19. Zob. tez Katedra, [online] <http://www.filmpolski.pl/
fp/index.php?film=4215666>, dostep: 6.11.2017.

54 Katedra, [online] <https://www.platige.com/pl/project/fabula-pl/katedra/>, dostep: 6.11.2017.

55 The Cathedral, [online] <http://www.platige.com/pl/page/1-The_Cathedral>, dostep:
6.11.2017.
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skale, i oczywiscie nominacja do Oscara. Mam te satysfakcje, ze moze niektorzy
widzowie po obejrzeniu mojego filmu zainteresowali sie tematem na tyle, zeby
siegnaé do rzeczy ciezszych gatunkowo?®,

W Sztuce spadania, drugim krotkim filmie, Baginski postuguje sie podobnym
pomysltem, jak zaciekawi¢ i przyciggna¢ uwage widzow. Ma by¢ atrakcyjnie, a wiec
efektownie pod wzgledem wizualnym i dzwiekowym, zabawnie i niezbyt dtugo.
Dlatego hasta reklamowe filmu ujmujg walory tej produkcji tez bardzo lapidarnie:

Ta wojenna historia z duzg dawka czarnego humoru wymagata 1zejszej formy
i potraktowanej z przymruzeniem oka plastyki postaci i catego swiata. Duzg
role w filmie pelni muzyka. Utwor Asfalt Tango balkanskiej kapeli Fanfare
Ciocarlia pomaga btyskawicznie wejS¢ w Swiat zolnierzy w opuszczonej bazie
wojskowej. Za koncepcje plastyczna filmu odpowiadal Rafal Wojtunik®?.

Nieco innym pomystem, dla ktorego inspiracjg stat sie komiks Mateusza
Skutnika, a za strone wizualng filmu, oprocz Baginskiego, odpowiadat tez Jakub
Jablonski, jest Kinematograf. Ten ostatni — jak czytamy na stronie filmu — ,[...]
tchnatl zycie w ten projekt, tworzgc 18 postaci i setki recznie malowanych sce-
nerii. Swiat stworzony przez Jablonskiego czerpie inspiracje z wiktorianskich
basni, ktére zostaly przetworzone przez artyste, dajac zupelnie nowa jako§é”>8.
Ostatecznie powstal film rownie efektowny jak poprzednie, cho¢ zawierajacy
tez istotne przestanie, podobnie jak wczes$niejsze projekty Baginskiego, ktore
podejmowaly przeciez wazne tematu, na przykiad poswiecenie czy pacyfizm.
Kinematograf znalazt sie ponadto na liscie filméw nominowanych do nagrody
Amerykanskiej Akademii Filmowe;j®?.

Kolejnym wyzwaniem byla wspomniana juz Animowana historia Polski,
przygotowana pod opiekg naukowsg historyka, prof. Henryka Samsonowicza.
Jest to opowies¢ o najwazniejszych wydarzeniach z historii Polski, przedstawio-
na w atrakcyjny wizualnie sposob, a wiec majgca ,[...] trafi¢c w gusta zarowno
wielbicieli wysmakowanej filmowej formy, jak i historycznych purystow”60.
W podobnej stylistyce utrzymany jest Grunwald. Bitwa 600-lecia®l, film zre-
alizowany z okazji 600-lecia najwiekszej bitwy sredniowiecznej Europy, ktora
rozegrata sie w 1410 roku pod Grunwaldem.

56 Cyt. za: Tomasz Bagiriski, [online] <https:/culture.pl/pl/tworca/tomasz-baginski>, dostep:
6.11.2017.

57 Fallen Art, [online] <http:/www.platige.com/pl/page/3-Fallen_Art>, dostep: 6.11.2017; zob.
tez Sztuka spadania, [online] <http:/www.filmpolski.pl/fp/index.php?film=4219484>, dostep:
6.11.2017.

58 The Kinematograph, [online] <http:/www.platige.com/pl/page/61-The_Kinematograph>,
dostep: 6.11.2017.

59 Tamsze. Zob. tez Kinematograf, [online] <http:/www.filmpolski.pl/fp/index.php?film=
4221863>, dostep: 6.11.2017.

60 Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci, [online] <http:/www.parp.gov.pl/index/
more/17225>, dostep: 6.11.2017.

61 Grunwald. Bitwa 600-lecia (2010), rez. Tomasz Baginski. Zob. Grunwald. Battle of Ses-
centenary, [online] <http:/www.platige.com/pl/page/78-Grunwald_Battle_Of_Sescentenary>,
dostep: 6.11.2017.
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Niewatpliwie jednym z ciekawszych pomystow Baginskiego jest realizacja
animacji na temat powstania warszawskiego Hardkor 44 (wedtug scenariusza
Tobiasza Pigtkowskiego i Lukasza Orbitowskiego). W najwiekszym skrocie akcja
opowiada o walce Niemcow (eksperymentalny oddziat cyborgéw bojowych) pod
dowodztwem niejakiego Wagnera z ludzmi Arnolda, ktory, jak czytamy w opisach
filmu, ,[...] kompletuje [...] ekipe nietypowych specjalistow — sg to przestepcy
i outsiderzy, a nawet kolaboranci”®2. Poczatkowo planowano premiere filmu
na 2012 rok, produkcja zostata jednak wstrzymana w 2013 roku, ostatecznie
dostepne sg fragmenty filmu w Internecie.

Ostatnie projekty Baginskiego to krotkie filmy aktorskie z wykorzystaniem
technik animacji ze wspomnianego cyklu Legendy polskie, miedzy innymi:

Twardowsky 2.063, realizacja trwajaca 21 minut z Robertem Wieckiewiczem
w roli tytutowej, i dziewieciominutowy Twardowsky, ktory powstat rok weze-
$niej. Pan Twardowski podpisuje pakt z diablem, w mysl ktorego zostaje
zamkniety w stacji kosmicznej na Ksiezycu. Probuje przechytrzyc¢ swojego
przeciwnika, wystepujacego w postaci pieknej kobiety, ale wie, ze bedzie
musial za to kiedys zaptacic.

Smok, film przypominajacy legende grodu Kraka zagrozonego przez smoka.
W wersji Baginskiego ten ostatni nie przypomina wcale potwora. Jest nim
niejaki Adolf, ktory porywa podobajgce sie mu kobiety. Jest to opowies¢
uwspolczesniona, a przez to autorska, cho¢ odwotujgca sie do znanego fabu-
larnego schematu.

Wraz z cyklem legend Baginskiego, ktory mozna obejrzec online na stronie
http:/legendy.allegro.pl, pojawily sie tez audiobooki i tradycyjne wydania papie-
rowe tych prastarych opowiesci. Z ciekawostek warto wspomniec, ze pierwsze
dwa odcinki Legend polskich wyswietlono w Internecie 6 milionéw razy. Jakag
role majg spelnia¢ te powroty? Zdaniem samego rezysera chodziloby przede
wszystkim o dbanie o tozsamosé narodowa®4. Tworca Katedry stwierdzil:

Nie jesteSmy Amerykg, musimy dba¢ o tozsamos$¢ narodows, bo inaczej sie
rozmyjemy. [...] Madrze robiona kultura narodowa jest jak najbardziej na miej-
scu. W tak matym kraju jak nasz kultury nie mozna budowac¢ wytgcznie na
wewnetrznym rynku, ale jesli decydujemy, ze jesteSmy Polakami, to musimy
te kulture pielegnowaé, a co za tym idzie — dotowaé®5.

Tomasz Baginski nigdy nie ukrywal, ze wychowat sie na komercyjnej, ale
jednoczesnie dobrze zrobionej amerykanskiej rozrywce i checialby ja przeniesc
do polskiej animacji mimo ograniczen budzetowych i logistycznych. Nigdy nie

62 Powstanie 44 w swiecie komputerowej animacji, ,CADblog.pl” 2009, nr 6 (7), s. 35. Zob. tez
1. Szymanska, Hardkor 44, czyli malownicza rozwatka, ,Gazeta Wyborcza” 2009, wyd. z 4 sierpnia.

63 Twardowsky 2.0, [online] <http:/filmpolski.pl/fp/index.php?film=1241332>, dostep:
6.11.2017; Legendy polskie, [online] <http:/filmpolski.pl/fp/index.php?film=1239259>, dostep:
6.11.2017.

64 Tomasz Bagiriski o serii ,Legendy polskie” Musimy dbaé o tozsamosé narodowa, z Tomaszem
Baginskim rozmawia N. Szostak, [online] <http:/wyborcza.pl/7,101707,20722193,tomasz-
baginski-o-serii-legendy-polskie-rozmowa.html>, dostep: 6.11.2017.

65 Tamze.
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miat aspiracji, zeby robi¢ wygrywajace festiwale dramaty obyczajowe. Dlatego
nie nalezy mie¢ wobec jego tworczosci takich oczekiwan, cho¢ odznaczenie
Krzyzem Kawalerskim Orderu Odrodzenia Polski za ,|[...] wybitne zastugi dla
polskiej 1 §wiatowej kultury, za osiggniecia w pracy tworczej i artystycznej”
w 2012 roku sugeruje, ze jest to tworca, ktoremu mimo wszystko udato sie osig-
gnat¢ 6w balans komfortu intelektualnego, emocjonalnego i egzystencjalnego,
o ktorym pisatam na poczatku... a ktérego badanie moze by¢ tez wyzwaniem
dla mtodych socjologéow sztuki.
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Streszczenie

Tytul i temat: Sztuka — artyzm animacji wpisuje sie w zalozenia szerszego pro-
blemu, zwigzku czy wzajemnego przenikania sie takich sfer ludzkiej egzystencji, jak
socjologia i kino. Dzieje sie tak juz na poziomie jezyka, a wiec semantyki i uzycia pojecia
»,komercjalizacja”. Pocigga ono za sobg caly szereg wyobrazen i innych stow kluczy (jak
y,pbrodukt”, ,ekonomia prestizu”, ,menadzer sztuki” itp.), coraz czesciej stosowanych
w filmowej nomenklaturze w odniesieniu do tej tworczej aktywnosci, zamiast wcze-
$niejszych: ,tekst kultury”, ,jakos¢”, ,wartos¢”, ,artysta”. Celem autorki artykulu jest,
po pierwsze, proba wskazania udanego, bo tworczego i korzystnego zwigzku miedzy
sztukg kinematograficzng a socjologig i/lub ekonomig, w mysl idei przedsiebiorczosci
i komercjalizacji wynikow dziatalnosci artystycznej, a po drugie namyst nad relacja
miedzy jakoscig a wartoscig sztuki, kiczem a komercjalizacjg.

The Art of Animation: Films by Tomasz Baginski
(Sociological Perspective)

Summary

The title and theme of “art of animation” is part of a wider problem, relationship
or mutual penetration of such spheres of human existence as sociology and cinema.
This is already the case at the level of language, and thus the semantics and the use
of the term “commercialization.” It entails a whole range of images and other key words
(such as “product,” “prestige economy,” “art manager” etc.), increasingly used in the
film nomenclature in relation to this creative activity, instead of earlier ones: “the text
of culture,” “quality,” “value,” “artist.” The goal of the author of this article, firstly, is to try
to show a successful, creative and beneficial connection between cinematographic art and
sociology and/or economy, in line with the idea of entrepreneurship and commercialization
of artistic activity, secondly, the idea of the relation between “quality” and “value”
of art, kitsch and commercialization.






