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Nazwy wlasne pokoi zagadek w Polsce

The proper names of Escape Rooms in Poland

The article discusses the names of Escape Rooms in Poland. The study shows that
the names of Escape Rooms do not serve only their primary, identifying-differential func-
tion, but also a number of secondary roles, for instance, the semantic or localising ones.
It has been demonstrated that the features most commonly used by the name-givers are
the characteristics of the named rooms.
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Jak pisze Adam Siwiec: ,,[w] warunkach wolnego rynku nastapit niespo-
tykany wczesniej wzrost zapotrzebowania na nazwy wtasne réznych obiektow,
ktore stuza sprzedazy 1 kupnu towardéw 1 ustug. Nazwy ogarniaja coraz to
nowe branze 1 specjalnoéci, korzystaja, z nich dzi$ biura podroézy, kancelarie
prawnicze 1 biura obrotu nieruchomo$ciami, pracownie reklamowe 1 studia
tatuazu” (Siwiec 2003: 547). Jedng z takich branz sa pokoje zagadek. Jest
to stosunkowo mloda forma rozrywki, ktéra bardzo szybko zyskuje na popu-
larnosci. W naszym kraju funkcjonuje juz 365 firm, posiadajacych w sumie
1013 pokoil. Zabawa polega na rozwiazaniu wszystkich zagadek w ciagu
60 minut 1 wydostaniu sie z pokoju, w ktérym zostajemy zamknieci. Wiek-
szo$¢ zagadek ma charakter logiczny, zdarzaja sie rowniez zagadki mate-
matyczne 1 zreczno$ciowe. Tytuty zawodowe oraz do$wiadczenie zyciowe nie
pomagaja, w uciecze, w pokojach zagadek liczy sie pomyslowos§é, spostrzegaw-
czo$¢, kreatywno$é 1 spryt. Kazdy pokd) ma swoja charakteryzacje, najpo-
pularniejszymi sa klimaty kryminalne (np. Zdrada w Breslau, Cosa nostra,
Plan na wtam), przygodowe (np. Chata wiedZmy, Laboratorium Dextera,

I Dane statystyczne pochodza ze strony internetowej <https://lockme.pl/ranking-esca-
pe-room/>, dostep: 12.12.2018.
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Operacja: Arka) fantastyczne (np. Alchemik czy szarlatan?, Lochy Krélewskiej
Przystani, Chatka Hagrida), a czasami rowniez abstrakcyjne (np. Klaun
w krzywym zwierciadle, Klucz do umystu wynalazcy, Zmieniajqc rzeczy-
wistosé) 1 historyczne (np. Ztoto nazistow, Krakowska Bestia, Tajemnice
Czarnobyla).

Nazwy pokoi zagadek to chrematonimy (,,nazwy wtasne wytworéw jed-
nostkowych pracy ludzkiej” (Breza 2005: 343, por. Graf 2003; Gatkowski
2015)). Termin chrematonim powstal od greckiego chréma, chrématos, co
oznacza ‘rzecz, przedmiot uzyteczny 1 potrzebny, towar’ oraz ‘dzieto, czyn,
dzialanie, sprawa, zdarzenie, przedsiewziecie’?. ,,Chrematonimia jest stosun-
kowo mtoda gatezig onomastyki” (Tomasik 2015: 665), jej poczatki datowane
sa na lata siedemdziesiate XX w. (Gatkowski 2011: 15-16). Nie dziwi wiec
fakt, ze nazwy pokoi zagadek (jak réwniez nazwy firm oferujacych te forme
rozrywki) nie doczekaly sie jak dotad obszernych opracowan onomastycz-
nych. Natomiast, jak pisze Siwiec, ,,[n]Jazywanie jest uzasadnione potrzebami
komunikacji spotecznej 1 z tego punktu widzenia kazda grupa nazw jest na
swoj sposéb wazna” (Siwiec 2003: 543), a wiec 1 ten zbiér nomina propria
powinien zostaé zbadany. Analiza przedmiotowych propriow stanowié bedzie
zatem glowny cel tej pracy.

,Chrematonimy, jak 1 inne nazwy wlasne, petnia przede wszystkim
funkcje identyfikacyjna. Wyraza sie ona w tym, ze nazwa wskazuje na
obiekt (denotat, referenta)” (Breza 2005: 354). Na przyktad onim Zdrada
w Breslau dla pokoju zagadek we Wroctawiu wyodrebnia ten pokdj 1 wyrdz-
nia sposrod innych znajdujacych sie we Wroctawiu, w Polsce czy na §wiecie.
Funkcje identyfikacyjna pelni kazda nazwa pokoju zagadek, jest to funkcja
obowigzkowa kazdej nazwy wtasnej. Nie jest to jednak funkcja jedyna (por.
Kué 2015: 325).

Wiele z badanych w tej pracy nomina propria ,nie tylko oznacza [...]
ale takze znaczy, czyli petni funkcje semantyczna” (Breza 2005: 354—355).
7Z funkcja ta mamy do czynienia, gdy onim ,,odnosi sie bezpo$rednio do obiek-
tu 1 opisuje go przez wskazanie jego charakterystycznych cech” (Rutkowski
2001: 44). W przypadku pokoi zagadek moze to by¢ ich kategoria (horror,
thriller, przygodowy, fantasy, historyczny...), konkretne elementy wystroju
lub rodzaj zagadek®.

270b. SGP 1, s.v.
3 Zob. jak ten problem ujmuje Gatkowski (Galkowski 2015: 178-179).
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Najwiece] nazw (320) opisuje wystrd) pokoju lub jego elementy, w tej
grupie wskaza¢ mozna np. onimy:

— CELA 107* — pokéj to dwie cele i korytarz wiezienny;

— Chatka Hagrida — pokdj przypomina wnetrze domu Hagrida (fikcyjne;j
postaci z serii ksigzek o Harrym Potterze);

— Se7en (Szczecin)® — pokdj stworzony w oparciu o fabute filmu o tym samym
tytule, wystrdj 1 zagadki dotycza siedmiu grzechéw gtownych;

— Piramida (Szczecin) — pokdj to wnetrze piramidy;

— Wyspa tajemnic — pokdj to fragment opustoszatej wyspy;

— Stary Dwor — pokdj wygladem przypomina wnetrze starego, opuszczonego,
nawiedzonego dworu,

— Kuznia Krasnoluda — pokéj stylizowany na warsztat kowala®.

Cze$é z tych nazw wskazuje rowniez na kategorie pokoju.

Mniej liczna grupe stanowig nazwy, ktore wskazuja na scenariusz pokoju,
zadanie do wykonania przez graczy. Jest to 67 nazw pokoi, w tym:

— Plan na wtam — z opisu pokoju: ,, Tym razem masz ukra$é¢ gtéwna nagrode
turnieju pokerowego, organizowanego przez najbardziej znane kasyno tej
czesci kraju. To zlecenie pochodzi od mafii, a tym chlopakom sie nie odma-
wia. [...] Turniej zaczyna sie lada moment. Uda Ci sie wykonaé plan?”’’;

— Ucieczka z wiezienia (Gdansk) — zadaniem graczy jest wydostanie sie
z wiezienia przed uplywem czasu;

— Pokonaj Gargamela — celem w tym pokoju jest rozwiagzanie wszystkich
zagadek Gargamela 1 uwolnienie wiezionych przez niego smerfow;

4 Ustalenie przynaleznoéci nazwy pokoju do tej grupy oparto na opisie i zdjeciach pokoju
na stronie https://lockme.pl/ oraz stronach internetowych poszczegélnych firm oferujacych
pokoje zagadek (dostep od 25.01.2017 do 05.02.2017).

5 Jezeli w grupie nazw pokoi zagadek pelniacych te sama funkcje znajduja sie réwno-
brzmiace onimy, przedmiotowym onimom towarzysza nazwy miejscowosci, w ktérych znajduja
sie denotowane pokoje. Zabieg ten ma na celu mozliwo§¢ rozréznienia danych oniméw oraz
odnalezienia tego, o ktory chodzi w grupie jednobrzmigcych nazw.

6 Wéréd pozostalych nazw pokoi zagadek, ktére opisuja swoje denotaty, wymieni¢ mozna
chociazby onimy: Cosa nostra, Piramida (Warszawa), Opuszczony hotel, Wiezienie (Wroctaw),
Wyspa, Klaun w krzywym zwierciadle, Chata wiedZmy, Rycerski, Laboratorium rzeznika,
Piramida (Rybnik), Laboratorium Dextera, Cela nr 4, W odlegtej galaktyce, CELA NR 4,
Klatwa Tutenchamona, Sherlock’s Room, Statek Piratéw, Wrota Czasu — Egipt, Night Club,
Jumanji, Przygoda na dnie oceanu, Dom mordercy, Legowisko Kanibala, Komnata Tajemnic
(Warszawa), Chata guslarki, Strych Szalonego Alchemika, Krypta wampira, Grobowiec Fara-
ona (Rzeszéw), Opuszczony szpital Psychiatryczny, Bezludna Wyspa, Tajemnice Czarnobyla,
Lochy Krélewskiej Przystani, Operacja: Arka, Opuszczony Teatr Lalek, Misja: Obéz Wroga!,
Kasyno — Bond, Skarb Czarnobrodego, Spaceship—Alien Invasion, £.6dZ Podwodna, Pokdj
egzorcysty, W szkole magii i czarodziejstwa i Tajny osrodek badawczy.

7 Cytat pochodzi ze strony: <https://lockme.pl/bydgoszcz/wyjscie-awaryjne/plan-na-
wlam/?q=Plan%20na%20w%C5%82amé&sc=room>, dostep: 09.12.2018.
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— Uwolnij ducha — z opisu pokoju: ,,W jej 25 urodziny wydarzylo sie co$ nie-
spodziewanego... Poznajcie historie kobiety ktérej duch zostat uwieziony
przez kregi mocy. Uwolnij ducha, a duch uwolni Ciebie...”8;

— Obudz sie!! — misja $§miatkéw jest obudzenie gtéwnego bohatera, ktéry
pograzyl sie we $nie w tym pokoju zagadek?.

W zbadanym zbiorze sa rowniez cztery nazwy, ktére informuja jedynie
o kategorii denotatu: Wampir (horror), Ztoto nazistow (historyczny), Horror
Room (horror), Azyl Psychopaty Ostréw (horror). Jeden onim opisuje bezpo-
$rednio zagadki w pokoju. Nazwa Siedem wskazuje na liczbe zagadek w grze.
Ponadto, wéréd zbadanych nazw znajduja sie takze trzy nomina propria,
ktore wskazuja bezposrednio na fakt, ze denotowane przez nie obiekty to
pokoje zagadek. Sa to: Pokoj Zagadek, Pokoj Zagadka oraz Conundrum (ang.
conundrum — ‘zagadka’).

Kolejna funkcja, ktora pelnia niektére ze zbadanych nazw wtasnych
pokoi zagadek, jest funkcja lokalizacyjnal®. Badane onimy moga, lokalizowaé
wnetrze pokoju oraz scenariusz gry w przestrzeni lub w czasie. DwadzieScia
sze$¢ nazw pokol wskazuje na miejsce akeji gry: Zdrada w Breslau, Wrota
Czasu — Egipt, Wrota Czasu — Tortuga, Krakowska Bestia, Misja Hollywood,
Tajemnice Czarnobyla, Rzeszowski Skarb Narodow, Las Vegas, 3miasto 44,
Alcatraz (L.6dz), Alcatraz (Katowice), Noc w Las Vegas, Czarnobyl, Egipt,
Dziki Zachod, Walkiria, Tajemnice Warszawy, Japonia, Serayi Wielkiego
Wezyra, Tajemnica Riese 1945r., Indyjska zagadka, Afrykariski skarb, Ocean
strachu, Teksanska Masakra, W cieniu Slegz'y, Trojkqt Bermudzki.

Natomiast 20 oniméw umieszcza akcje w okre§lonym czasie. Moze to
by¢ konkretny rok: 8miasto 44, Zaraza rok 1606 Epidemia Dzumy, Tajem-
nica Riese 1945r., Kazamaty rok 1807, Powstanie Wielkopolskie, Kampania
Wrzesniowa; lub okres: Czar PRI-u, Absurdy pri-u, Dziki Zachdéd, Legendy
PRL-u, Zagubiony Hipis, Serayi Wielkiego Wezyra, Wspomnienie PRL, Zim-
na Wojna, Tajemnica Egipskich Bogéw, Szpieg PRL-u, PRL-ove, The aztec
temple, PRL (Warszawa), PRL (Leba). Jak wynika z powyzszych zestawien,
kilka nazw (3miasto 44, Dziki Zachod, Serayi Wielkiego Wezyra, Tajemnica
Riese 1945r.) lokalizuje fabule pokoju zaréwno w czasie, jak 1 w przestrzeni.

Ponadto nazwa wtasna pokoju zagadek moze umiejscawiaé¢ pokdj na ba-
danym obszarze, to jest w Polsce. Nazw, ktére w ten sposob lokalizuja swoje

8 Zacytowano ze strony: <https://lockme.pl/warszawa/quest-room/uwolnij-ducha/?q=-
Uwolnij%20ducha&sc=room>, dostep: 09.12.2018.

9 Wéréd pozostalych oniméw opisujacych scenariusz pokoju znajdujg sie m.in.: Misja
Hollywood, Napad na bank, Misja: Haker, Mission-Escape the Akademik, Ucieczka z Shaw-
shank, Apollo — Misja powrotu na Ziemie, Kto uratuje Swieta? i Napad na bar.

10O funkcji lokalizujacej chrematoniméw pisze réwniez Ulaniska (2015: 692).
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denotaty, jest 15: Zdrada w Breslau (Breslau — niemiecka nazwa miasta
Wroctaw), Krakowska Bestia, Rzeszowski Skarb Narodoéw, Kac Szczecin,
3miasto 44, Tajemnice Warszawy, Skarb Gdariskich Korsarzy, KAC SOPOT,
Projekt Liegnitz (Liegnitz — niemiecka nazwa miasta Legnica), Chatka Ha-
grida — Gdynia, Przekleta Twierdza — Gdynia, Kac Poznan, Azyl Psychopaty
Ostrow, Tajemnica Sztolni Czarnej, Extreme Escape Room Olkusz.

W zbadanym materiale pojawita sie réwniez jednostka pelnigca funkcje
ekspresywna. Funkcja ta zachodzi, gdy nazwy odzwierciedlaja stosunek
nazywajacego do otaczajacej go rzeczywistosci 1/lub uzewnetrzniaja cechy
jego osobowosci (Rutkowski 2001: 85). Wérdd nazw pokoi zagadek znajdu-
jemy onim Novus ordo mundi (ac. ‘Nowy porzadek $wiata’). Nazwa ta nie
ma zrédla w jezyku polskim czy w, popularnie w Polsce uzywanym, jezyku
angielskim, lecz, w powszechnie uwazanym za wymarly, jezyku tacinskim.

Z kolei z funkcja poetycka mamy do czynienia, gdy nazwy pokoi zagadek
zatrzymuja, uwage odbiorcy na swej strukturze (Rutkowski 2001: 100). ,,Funk-
cje te pelnia te jednostki onimiczne, ktore posiadaja szczegdlnego rodzaju
wewnetrzne zorganizowanie, zwracajace w pierwszym rzedzie uwage na
forme jezykowa” (Rutkowski 2001: 100—101). Dwie nazwy — niePokdj Artysty
oraz PRL-ove (por. ang. love — ‘kochaé’) — zwracaja uwage odbiorcy swoim
zapisem. Natomiast dwie kolejne — WiedZman, ShowShank — sa kontami-
nacjami innych, powszechnie znanych nazw (Wiedzmin oraz Shawshank),
czym réwniez przyciagaja uwagell.

W przypadku, gdy nazwa pokoju zagadek wskazuje ,,pewne powigzania
semantyczno-formalne czy odtwarza indywidualne 1 incydentalne asocjacje”
(Rutkowski 2001: 45) z elementami sktadowymi konsytuacji (osoba projek-
tanta pokoju, okoliczno$ci nazwania pokoju, inne nazwy pokoi itp.), nazwa
ta pelni funkcje aluzyjna!2. Mimo iz wiele nazw pokoi zagadek jest nie tylko
zblizonych do innych nazw, lecz sa to nazwy réwnobrzmiace, onimy te nie
pelnig funkcji aluzyjnej, gdyz nazwy te nie odsylaja do siebie nawzajem.
Dziela one jedynie swoje zrodto, ktorym jest rodzaj obiektu w rzeczywistosci
(np. cela, szpital psychiatryczny) lub dzieto fikcyjne (np. Pita, Alicia w Krainie
Czaréw). Niemniej jednak w zbadanym zbiorze nazw wtasnych znajduja sie
cztery onimy, ktore zostaly stworzone z intencja, odsytania do innych nazw.
Sa to: Izba wytrzeZwien 2.0 — Impreza na sali — odsyta do nieistniejacego obec-
nie pokoju Izba wytrzeZwieri, ktorego jest kontynuacja; Szpital Psychiatryczny
2 — odsyta do swojej (istniejacej rownolegle) pierwszej odstony, pokoju Szpital
Psychiatryczny; Bunkier 2’ — jest bardziej rozbudowana wersja pierwszego

11 Por. o intrygujacych nazwach wlasnych (Galkowski 2015: 178).
12 Por. Gatkowski 2015: 179.
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pokoju w tym samym klimacie o nazwie Bunkier; oraz Indyjska zagadka
1I: Wredny Pokdj — nawiazujacy do otwartego w tym samym miejscu pokoju
Indyjska zagadka. Nazw odsytajacych do innych elementéw konsytuacji nie
odnotowano.

Nazwa wlasna pokoju zagadek moze rowniez petnié¢ funkcje impresyw-
na, ktéra polega na wplywaniu na potencjalnego klienta (Rutkowski 2001:
97). Wptywanie to ma charakter ,uwarunkowany specyfikg odbioru nazwy
jako pewnego rodzaju komunikatu jezykowego. Wplywanie to moze polegaé
na wywolywaniu okre§lonych reakeji [...] [klientéw]: rozbawienia, émiechu,
obawy, moze tez mie¢ na celu sprowokowanie pewnych postaw” (Rutkowski
2001: 97), klient moze by¢ zachecony do podjecia wyzwania (zabawy) w da-
nym pokoju, lub wrecz przeciwnie, moze by¢ zniechecony czy odstraszony!®.

Kazda z nazw pokoi zagadek pelni funkcje impresywna do pewnego
stopnia, poniewaz wywoluje okreslone oczekiwania potencjalnego klienta
zwiazane z zawarto$cig 1 fabula utworu. Wérod zbadanych nazw sa jednak
takie, ktére wywotuja bardziej skonkretyzowane wrazenia, poniewaz odnosza,
sie do bardziej sprecyzowanych obiektéw, np. stowo chata do pewnego stopnia
sugeruje klientowi wystréj pokoju, w ktérym moze podjaé zabawe, jednak
nazwa Chatka Hagrida okresla ten wystrd) w o wiele wiekszym stopniu, gdyz
odnosi sie nie do jakiejkolwiek chaty, lecz do jednej jedynej, przedstawionej
w seril ksigzek o Harrym Potterze. Podobnie kazda nazwa pokoju zagadek,
ktéra zawiera elementy intertekstualne bedzie w wiekszym stopniu niz
pozostale nazwy wywotywaé okre§lone oczekiwania u osoby, ktora sie z nia
zetkniel4. W zbadanym materiale znalazlo sie 98 nazw intertekstualnych,
wsrod ktérych wymienié warto chociazby onimy takie jak: Indiana Jones
i Swigtynia Majow, Wiadca pierscieni — Moria, Kolekcjoner kosci, Seksmisja,
Pokéj Greya czy Rézowa pantera 1.

OczywisScie te nazwy nie tylko wywotuja okreslone oczekiwania potencjal-
nych klientéw, ale moga ich réwniez zachecié¢ do podjecia zabawy lub, wrecz
przeciwnie, zniecheci¢. Na przyklad fani Harry'ego Pottera z przyjemnos$cia,
wybiorg sie do pokoi: Komnata Tajemnic (Warszawa), Komnata tajemnic
(Nowy Sacz), Chatka Hagrida, W szkole magii i czarodziejstwa, Pokdj Czar-
nego Pana, Chatka Hagrida — Gdynia, Harry Potter. Podobnie w przypadku

13 Por. opis emotywnoéci u Gatkowskiego (Galtkowski 2015: 179).

14 0 nazwach w handlu, ktére stwarzajac mozliwoé¢ wychwytywania odniesien i aluzji
do réznych tekstéw kultury zwracaja uwage odbiorcy, pisal réwniez Adam Siwiec (Siwiec
2003: 553).

15 Intertekstualnoéé byla do tej pory rozpoznawana jako funkcja nazw witasnych (por.
np. Cieélikowa 1993 i Graf 2015), natomiast w niniejszej pracy jest ona uznawana za ceche
onimoéw, ktéra dopiero moze prowadzi¢ do pojawienia sie funkcji (por. Rutkowski 2001
i Gibka 2018).
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nazw nawiazujacych do serii dziet o detektywie Sherlocku Holmesie: Gdzie
jest Sherlock?, Baker Street, Sherlock Holmes, Sherlock, Sladami Sherlocka
Holmesa, Zagadki Sherlocka Holmesa (Bialka Tatrzanska), Zagadki Sher-
lock'a Holmesa (Zakopane). Natomiast osoby nielubiace tych serii ksigzek
1 filmow z pewnoécia beda zniechecone do podjecia zabawy w wymienionych
pokojach.

Takie zachecenie lub zniechecenie potencjalnych klientéw nie ogranicza
sie jedynie do pokoi o nazwach intertekstualnych, lecz w mniejszym lub
wiekszym stopniu dotyczy kazdej nazwy. Pokoje sugerujace kategorie zabawy
beda chetnie wybierane przez graczy lubiacych dang kategorie (np. horror)
1 omijane szerokim lukiem przez osoby, ktore danej kategorii nie lubig czy
nawet nienawidza. Co wiecej, pokoje sugerujace okreslone tresci moga byc
bardzo zniechecajace dla pewnych grup ludzi, taka reakcje moga np. wywotaé
pokoje majace jakikolwiek zwiazek z nazistami i III Rzesza (Ztoto nazistow,
Ztoto III Rzeszy, Pokoj Hansa generata III Rzeszy) czy z czasami PRL (Czar
PRI-u, Absurdy prl-u, Legendy PRL-u, PRL (Warszawa), PRL (L.eba), Wspo-
mnienie PRL, Szpieg PRL-u, PRL-ove, Fallout PRL).

Uwagi koncowe

Podobnie jak inne grupy chrematoniméw nazwy pokoi zagadek to zbiér
otwarty (por. Siwiec 2003: 544—545; Graf 2003: 640). Nie sposob zatem prze-
badaé wszystkich oniméw z tej kategorii. W powyzszej pracy analizie poddano
okreslony zbiér nazw wlasnych pokoi zagadek w Polsce. Wykazano, ze poza
funkcja podstawowa, identyfikacyjno-dyferencjacyjna, onimy te peinig tez
inne, réznorodne funkcjel®. Opisano szeéé funkeji sekundarnych, ktére jak
sie okazalo, nie sa pelnione przez zbadane nazwy réwnomiernie. Najczeéciej
pojawia sie funkcja semantyczna, ktéra petni az 395 nazw wlasnych pokoi
zagadek. Onimy te wskazuja gléwnie na wystrdj i elementy pokoju, ale
réwniez na scenariusz pokoju, kategorie pokoju, zagadki oraz na sam fakt,
1z dany obiekt jest pokojem zagadek. Nastepnie 46 nazw pelni funkcje lokali-
zacyjng umiejscawiajac fabute denotowanego pokoju w przestrzeni lub czasie.
Znacznie mniej nazw (15) pelni funkcje lokalizacyjna umiejscawiajac pokdj
zagadek na mapie Polski. Funkcje poetycka i aluzyjna pelnia po cztery onimy.
Pierwsza funkcja pojawia sie, gdy nomina propria przyciagaja uwage odbiorcy
do samych siebie, a druga, gdy badane chrematonimy odsytaja do innych nazw
pokoi zagadek. Najmniej licznie pelniona funkcja jest funkcja ekspresywna,

16 Powyzsze studium nie objelo funkeji badanych oniméw w dyskursie sekundarnym.
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ktéra pelni jedna nazwa pochodzaca z jezyka tacinskiego. Poréwnanie grup
nazw pelniacych poszczegdlne funkcje ujawnito réwniez, ze niektore nazwy
pelnia wiecej niz jedna funkcje jednoczesnie (por. Ulanska 2015: 682).
Odrebna kwestia jest funkcja impresywna, ktéra do pewnego stopnia jest
pelniona przez kazda nazwe, gdyz kazdy z badanych oniméw moze wywotac
okreslone oczekiwania 1 (nie)che¢ podjecia zabawy przez potencjalnego klienta
(por. Siwiec 2003: 553). Zbadanie skutecznosci zachecenia nazwa klientow
do gry w danym pokoju zagadek wymagatoby badan terenowych 1 wykracza
poza ramy tej pracy. Mozliwe jednak bylo wyrdznienie w zbadanym zbiorze
grupy nazw, ktére moga wywolaé bardziej skonkretyzowane oczekiwania
potencjalnych klientéw. Grupe te tworzy 98 nazw pokoi zagadek, ktére za-
wieraja elementy intertekstualne.

Powyzsze dane wskazuja, ze dominujacymi cechami motywacyjnymi zba-
danych nazw byty cechy pokoi zagadek lub informacje o nich. Takie wnioski
wydaja sie jak najbardziej przystajace do sytuacji na rynku pokoju zagadek,
w ktdrej nie mozna potencjalnemu klientowi pokazaé przedmiotu, za ktory
placi, ani zaoferowac jego prébki. Jedynymi informacjami, jakie wtasciciele
pokoi oferuja osobom rozwazajacym podjecie zabawy, sa nazwa pokoju oraz
krotki opis gry na stronie internetowej. Na tej podstawie potencjalny klient
musi podjaé decyzje. Nie dziwi wiec fakt, ze kreatorzy nazw nie uzywaja ich
do przedstawienia siebie czy okoliczno$ci nadania onimu, a w zdecydowanej
wiekszosci do zaprezentowania denotowanych obiektow.

Podjete badanie nazw wlasnych pokoi zagadek w Polsce nie pretenduje
do miana wyczerpujacego. Zagadnienie to wymaga dalszych analiz. War-
ta zbadania wydaje sie struktura i etymologia przedstawionych tu nazw
wlasnych. Interesujace moglyby byé¢ réwniez badania nazw pokoi zagadek
w innych krajach oraz badania poréwnawcze.

Literatura

Breza E. (2005): Nazwy obiektéw i instytucji zwiqzanych z nowoczesnqg cywilizacja (chrema-
tonimy). [W:] Polskie nazwy wtasne. Encyklopedia. Red. E. Rzetelska-Feleszko. Krakéw,
s. 343-361.

Cieslikowa A. (1993): Nazwy wtasne w réznych gatunkach tekstow literackich. [W:] Onomastyka
literacka. Red. M. Biolik. Olsztyn, s. 33—39.

Galkowski A. (2011): Chrematonimy w funkcji kulturowo-uzytkowej. Onomastyczne studium
poréwnawcze na materiale polskim, wtoskim, francuskim. Wyd. II. L6dz.

Gatkowski A. (2015): Funkcja marketingowa chrematoniméw w przestrzeni gospodarczej.
[W:] Funkcje nazw wtasnych w kulturze i komunikacji. Red. 1. Sarnowska-Giefing,
M. Balowski, M. Graf. Poznan, s. 171-180.

Gibka M. K. (2018): Funkcje nazw wtasnych postaci w powiesci. Ujecie teoretyczne i jego
praktyczne zastosowanie. Koszalin.



Nazwy wlasne pokoi zagadek w Polsce 55

Graf M. (2003): E-nimy jako nowa kategoria nazewnicza. [W:] Metodologia badari onomastycz-
nych. Red. M. Biolik. Olsztyn, s. 639—643.

Graf M. (2015): Literackie nie-nazywanie. Onomastykon polskiej prozy wspétczesnej. Poznan.

Kué J. (2015): Przeksztaicenia chrematoniméw a ich funkcje. [W:] Funkcje nazw wlasnych
w kulturze i komunikacji. Red. I. Sarnowska-Giefing, M. Balowski, M. Graf. Poznan,
s. 319-329.

Rutkowski M. (2001): Mikrotoponimia przestrzeni wspinaczkowej. Studium socjoonomastycz-
ne. Olsztyn.

Stownik grecko-polski (1958-1965). Red. Z. Abramowiczowna. T.1-4. Warszawa (SGP).

Siwiec A. (2003): Nazwy handlowe i ich uwarunkowania spoteczno-komunikacyjne (od kul-
tury zideologizowanej do kultury skomercjalizowanej i reklamy). [W:] Metodologia badarn
onomastycznych. Red. M. Biolik. Olsztyn, s. 543-555.

Tomasik P. (2015): Wspéiczesna urbanonimia oczami chrematonomasty. [W:] Funkcje nazw
witasnych w kulturze i komunikacji. Red. 1. Sarnowska-Giefing, M. Balowski, M. Graf.
Poznan, s. 665-671.

Utanska M. (2015): Funkcje nazw firm (na przyktadzie tédzkich chrematonimow). [W:] Funk-
cje nazw wlasnych w kulturze i komunikacji. Red. 1. Sarnowska-Giefing, M. Balowski,
M. Graf. Poznan, s. 681-695.

Zrodla internetowe
Serwis internetowy po$wiecony pokojom zagadek w Polsce: https://lockme.pl/

Streszczenie

Artykul poéwiecony jest nazwom wlasnym pokoi zagadek w Polsce. Niektore ze zbada-
nych chrematoniméw pelnia jedynie swoja funkcje prymarna (identyfikacyjno-dyferencja-
cyjna), a inne réwniez funkcje sekundarne. Wérédd drugiej grupy funkeji wyrézniono funkcje
semantyczna, lokalizacyjna, ekspresywna, poetycka, aluzyjna i impresywna. Niektore
z funkcji sekundarnych petni wiele nazw, a inne tylko kilka. Najbardziej produktywnymi
cechami motywacyjnymi dla zbadanych nazw okazaly sie cechy ich denotatéw.



