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Intertekstualnosé w nazwach escape roomow

Intertextuality in the names of escape rooms

Abstrakt

Tematem artykutu sa nazwy escape rooméw (ER) w aspekcie ich intertekstualnosci. Pierw-
sze ER pojawily sie w Polsce przed piecioma laty i1 od razu zdobyly wielka popularnosc,
o ktorej §wiadczy to, ze w biezacym roku zainteresowani ta nowa forma rozrywki mogli
skorzystac juz z ponad tysiaca pokojow zagadek znajdujacych sie w wielu miastach zréz-
nicowanych pod wzgledem wielkoéci 1 polozonych w réznych czeéciach kraju. Ze wzgledu
na, uznawane za ewenement na skale éwiatowa, wielkie zainteresowanie Polakéw ER,
moga, sie one stac inspiracja do ciekawych, wielostronnych badan naukowych, w tym takze
jezykoznawczych. Jako nazwy wlasne miana ER naleza do chrematonimii marketingowej
zwiazanej z dziatalno$cia rozrywkowa cztowieka. Ich analiza pod katem intertekstualnosci
jest z pewnoscia jednym z bardziej interesujacych kierunkéw badawczych. Przy zaloze-
niu, ze kazda nazwa wtasna jest specyficznym tekstem, intertekst w sensie onimicznym
oznacza nazwe (hipotekst) w innej nazwie (hipertekst). Proprialne interteksty moga miec¢
charakter transtekstualizacji, transformacji, imitacji oraz intekstualizacji.

W zgromadzonym materiale jezykowym (143 nazwy z trzech miast) dominuja dwie grupy
nazw. Pierwsza tworza onimy powstate w wyniku transtekstualizacji, czyli przeniesienia
nazwy z jednego planu onimicznego do drugiego bez jakichkolwiek zmian formalnych,
np. Peron 9 i % — nazwa ER pochodzaca z powiesci o Harrym Potterze. W drugiej zas$
znajduja sie miana o charakterze intekstualizacji, tj. takie, w ktorych strukturze nazwa
pierwotna pojawia sie posrednio (np. wymaga odczytania aluzji) lub poprzez w réznym
stopniu zaawansowane wykorzystanie jej postaci (w tym cytaty), np. Bestie Peruna — nazwa
ER, ktérego scenariusz zostal osadzony w mitologii stowianskiej, bo Perun to stowianskie
béstwo gromowladne. Analizowane nazwy ER nie zaskakuja swoja forma. Dla ich twércow
wazniejsza od struktury nazwy jest jej semantyka, co jest zgodne z marketingowa definicja
idealnej nazwy, a jednym z najwazniejszych zadan omawianych oniméw jest udziat w coraz
trudniejszej na polskim rynku walce o klienta, préba zainteresowania, zaintrygowania

* Zastosowany w tytule artykulu zapozyczony z jezyka angielskiego rzeczownik escape
room ma polski odpowiednik w postaci okreslenia pokdj zagadek. Analiza tekstéw, poswieco-
nych nowej formie rozrywki zwiazanej z tymi pokojami, zamieszczonych w mediach spotecz-
no$ciowych wskazuje, ze Polacy szybko zaakceptowali obcojezyczna nazwe 1 stosuja ja duzo
czeéciej niz rownowazne okreslenie rodzime.
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go oferowanym pokojem. Oprécz rywalizacji marketingowej intertekstualnoéé nazw ER
posérednio wykorzystywana jest takze do utrwalenia w spotecznej pamieci nazw zwigza-
nych z ré6znymi tekstami kultury.

Intertekstualne nazwy ER to dynamicznie rozwijajaca sie kategoria wspoétczesnych
nazw wlasnych, ktore wymagaja od ich kreatoréw 1 odbiorcow tworczej oraz odtworczej,
osadzonej w ogdlnej wiedzy 1 kulturze, aktywnosci umystowej gwarantujacej wlasciwe
odczytanie nowych senséw ukrytych w tworzonych chrematonimach.

Slowa kluczowe: escape room, nazwa wlasna, chrematonim, intertekstualno§é onimiczna,
transtekstualizacja, intekstualizacja

Abstract

The subject matter of the article are the names of escape rooms (ER), with focus on their
intertextuality. First ER appeared in Poland 5 years ago and they immediately became
enormously popular, which is confirmed by the fact that this year people interested in this
new form of entertainment have been able to visit more than 1000 mystery rooms situated
in many cities, which are diversified in terms of their size and located in different parts
of the country. Because of the great interest of Polish people in ERs, which is considered
to be exeptional worldwide, they can become an inspiration for interesting diverse stud-
ies, including linguistic research. As proper names, names of ERs belong to thefield of
marketing chrematonymy connected with human entertainment activities. Their analysis
in terms of intertextuality is certainly one of the most interesting directions of research.
Assuming that every proper name is a specific text, an intertext in the onymic sense relates
to a name (hypotext) in another name (hypertext). Proper names-related intertexts may
assume the form of a transtextualisation, transformation, imitation or intextualisation.
In the collected linguistic material (143 names from 3 cities) there are two dominatgroups
of names. The first one consist of onyms resulting from transtextualisation, that is
transfer of the name from one onymic plan to another without any formal changes, e.g.
Platform 9 % - a name of ER originating from a novel about Harry Potter. The second one,
on the other hand, consists of names which are intextualisation in their nature, that is
in the structure of which the original name occurs indirectly (e.g. it requires recognising
a given allusion) or through its with a varying degree of advancement (e.g. quotations), for
instance Perun’s Beast — a name of ERs whose narrative is set in the Slavic mythology, and
Perun is a Slavic god of thunder. The form of the analysed names of ER is not surprising.
For their authors the semantics of the name is more important than its structure, which is
consistent with the marketing definition of a perfect name. Thus one of the most important
objectives of the discussed onyms is participation in competing for evry customer, which
is becoming increasingly difficult on the Polish market, and which isambodied in an
attempt to make them interested and intrigued by the offered room. Apart from marketing
competition, intertextuality of names of ERs is indirectly used for preserving the names
connected with different cultural texts in the social memory.

Intertextual names of ERs are regarded as a dynamically developing category of con-
temporary proper names which require from their creators and recipients a creative and
reproductive activity set in the general knowledge and culture as well as mental ctivity
which guarantees an appropriate interpretation of new meanings hidden in the created
chrematonyms.

Key words: escape room, proper name, chrematonym, onymic intertextuality, transtextu-
alisation, intextualisation
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1. Wprowadzenie

Escape roomy (ER) pojawily sie w Polsce w 2014 r. 1 od tego momentu
na stale zago§cily w przestrzeni zaréwno wiekszych, jak 1 mniejszych miast.
Sama idea pochodzi z USA, gdzie w 2006 r. informatycy z Doliny Krzemowej,
zafascynowani grami RPG!, opierajac sie na zagadkach znanych z ksigzek
Agathy Christie, stworzyli rozgrywke OriginZ. Pomyslodawcami umieszcze-
nia graczy w fizycznym pokoju sa Japonczycy. ER staty sie nowa, popularna
forma, spedzania wolnego czasu®. Kazdy pokdj to inna historia reprezentujaca
konkretna kategorie o zréznicowanej tematyce, np. przygodowej, kryminal-
nej, fantastycznej. W ramach rozgrywki grupa $cisle wspélpracujacych ze
soba, uczestnikéw, musi wydostaé sie w okre§lonym czasie z zamknietego
pomieszczenia. Mozliwe jest to tylko poprzez rozwiazanie sieci tamigtéwek
1 zagadek, wpisanych w okreélong fabute.

Bardzo szybki wzrost zainteresowania ta nowa rozrywka zaskoczyl
tworcow polskiego rynku pokojéw zagadek 1 uznawany jest za ewenement
na skale §wiatowa. W ubiegltym roku, jak podaje serwis Lockme.pl?, te for-
me spedzenia wolnego czasu wybrato ok. 4 mln oséb, ktére wydaty na nig
200 mln ztotych. Obecnie w calym kraju funkcjonuje ponad tysiac takich
pokoi. Najwiecej sposrod polskich miast jest ich w Warszawie (ok. stu),
o potowe mniej we Wroctawiu (ok. 50) 1 w porownywalnych liczbach (ok. 30)
w TréjmieScie, Poznaniu i Krakowie. Zwraca uwage fakt statego podnosze-
nia jakoSci oferowanych w tej branzy ustug, ktérego efektem, w ciagu tylko
czterech lat, sa az trzy generacje coraz doskonalszych pokoi. Stopien ich
skomplikowania ewoluowal od poziomu ki6dki i1 prostych zagadek, poprzez
elektronike, po pelne scenografie filmowe, dzieki czemu obecni klienci ER
czuja, sie jak aktorzy w filmie, odtwarzajacy swoje role zgodnie z okreslo-
nym scenariuszem. Sukcesywnie poprawia sie wiec standard ER, zabawa
organizowana jest na podstawie fabul coraz bardziej zaawansowanych,
a najwieksza popularnoécia ciesza sie pokoje przygodowe, fabularne, na bazie
thrilleréw 1 horroréow.

LRPG (wlasciwie cRPG) ang. computer role-playing game — komputerowa gra fabularna.

2 Origin — to platforma internetowa, stworzona przez firme Electronic Arts, ktéra
umozliwia kupowanie i pobieranie gier tego producenta, ale réwniez testowanie wersji
demonstracyjnych oraz granie w gry udostepnione bezptatnie.

3 Na dzialalnoéci ER w Polsce cieniem polozyla sie tragedia, do ktérej doszio w 2019 r.
w Koszalinie. W tragicznym pozarze w ER zginelo pieé nastolatek.

4 Zob. <https://lockme.pl>, dostep: 23.09. 2019. Lockme jest najwiekszym zbiorem ER
w Polsce. Jest to strona, na ktérej mozna pokoje przegladaé, a takze dokonywac ich rezerwacji.
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Postepujacy rozwdj branzy ER, uzalezniony od ludzkiej kreatywnos$ci
1 rosnacych naktadéw finansowych, zapewnia dalszy wzrost liczby coraz
bardziej zréznicowanych, zaawansowanych technologicznie 1 scenograficznie
ER. Gwarancja szybkiego rozwoju rynku pokoi zagadek w Polsce jest réwniez
to, ze staty sie one nie tylko konkurencja dla kin 1 teatrow, ale ich potencjat
dostrzegly takze duze korporacje 1 marki, ktore wykorzystuja je do promocji
swoich towardw 1 ustug oraz w rekrutacji pracownikow. Gra pozwala bowiem
sprawdzi¢ umiejetno$ci interpersonalne 1 gotowo$¢ do pracy w grupie po-
tencjalnych pracownikéw, uzewnetrznia ich zdolnosci przywddcze, co czesto
nalezy do cech poszukiwanych przez pracodawcéow.

Potwierdzeniem faktu, ze Polska wyrasta na ,escaperoomows stolice”
Europy, jest fakt organizacji we Wroctawiu juz dwukrotnie, w 2017 1 2018 r.,
Miedzynarodowych Mistrzostw Polski ,,Poland Escape”. Trzecie mistrzostwa
odbyly sie w Warszawie w 2019 r. W kazdym z tych wydarzen uczestniczyto
kilkaset druzyn.

W Polsce musialo brakowa¢ inteligentnych zabaw dla dorostych, skoro
tak szybko powstalo tutaj tak wiele ER, ktore moga sta¢ sie inspiracja do
wieloaspektowych badan specjalistéw z réznych dziedzin nauki, np. socjolo-

g6w, psychologéw, ale takze jezykoznawcéw®.

2. Nazwy ER nowa kategorig nazw wlasnych

Wsrod zmian jezykowych najbardziej charakterystycznych dla polszczy-
zny XXI w. znajduja, sie przeobrazenia iloSciowe 1 jako$ciowe stownictwa.
Dotycza one zaréwno systemu apelatywnego, jak 1 proprialnego ( np. Dunaj,
2000: 33; Smoétkowa, 2000: 51; Ozog, 2001). Wérdéd nazw wlasnych za najbar-
dziej dynamicznie rozwijajaca sie kategorie, zwiazang ze zmianami poziomu
1 stylu zycia Polakéw po 1989 r., uznaje sie chrematonimy, do ktorych, przy
ich szerokim rozumieniu, nalezg takze miana ER. Chrematonimy okreslane
sa bowiem na gruncie polskiego jezykoznawstwa zgodnie z definicja waska,
(jest to ujecie Czeslawa Kosyla, uznajacego za chrematonimy wytacznie nazwy
wlasne materialnych wytwordéw ludzkiej reki, ktére nie sa na trwale zwigzane
z okreslonym terenem; Kosyl 1993: 439) lub szeroka (jest to maksymalistycz-
ne ujecie chrematonimii wedtug Edwarda Brezy, ktory wlacza do niej takze
efekty pracy umystowej cztowieka; Breza 1998: 343). Natomiast w nowym

5Nazwy ER nie byly dotychczas przedmiotem wiekszego zainteresowania jezykoznawcéw.
Do publikacji omawiajacych te kategorie nazw wlasnych nalezy artykut po§wiecony nazwom
polskich pokojéw zagadek w grach jezykowych wykorzystywanych w tekstach reklamowych
(Drazek, 2018: 24-31).
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ujeciu metodologicznym, eksponujacym ich kulturowo-uzytkowsa funkcje,
Artur Galkowski wprowadzil szerokie pojecie chrematonimii uzytkowej®,
obejmujacej nazwy przedmiotow jednostkowych 1 seryjnych, nazwy wytworow
kultury materialnej 1 niematerialnej, nazwy dzialan 1 wydarzen spotecz-
nych, nazwy zwigzane z ludzka aktywnos$ciq w znaczeniu ekonomicznym
1 pozaekonomicznym. Wskazal takze jej trzy podkategorie, tj. chrematonimie
marketingowa, (nazwy firm i produktéw — towaréw 1 ustug), chrematonimie
spoleczno$ciowa, (nazwy zrzeszen i1 organizacji) 1 chrematonimie ideacyjna
(nazwy przedsiewzie¢ kulturowych) (Gatkowski 2011: 52). W tym ujeciu
nazwy ER sytuuja sie w ramach chrematonimii marketingowej zwiazanej
z dziatalno$cia rozrywkowa cztowieka. Poniewaz jednak mozliwe sa rowniez
strefy przejSciowe pomiedzy réznymi klasami chrematonimii uzytkowe;j
(tamze, s. 53), w przypadku analizowanych oniméw, przynajmniej w zakresie
sposobu ich ksztaltowania, mozna dodatkowo méwié o ich przynaleznosci do
chrematonimii ideacyjnej.

3. Intertekstualno$é onimiczna”

Analiza nazw wlasnych pod katem intertekstualnosci nalezy z pewno-
$cia do bardziej interesujacych aspektéw ich badan. Zwlaszcza wtedy, gdy
nazwa jest elementem dziatalno$ci marketingowej podporzadkowanej walce
o klienta 1 ukierunkowanej na osiggniecie rynkowego sukcesu.

Samo pojecie interteksualnosci, zwigzane przede wszystkim z badania-
mi literatury®, jest niejednoznaczne i nie powinno byé taczone wylacznie
z literatura piekna. Dotyczy bowiem zaréwno jezyka w odmianie pisanej, jak
1 méwionej, a idac dalej, przy zatozeniu, ze nazwa wtasna jest specyficznym
tekstem, zwigzane jest w takim samym stopniu z systemem apelatywnym,
jak 1 proprialnym. W sensie onimicznym intertekst oznacza nazwe w innej

6 Tworzace ten zbiér jednostki onimiczne interpretowane sa przez jezykoznawcow
w réznych aspektach (por. np. Rutkowski 2003; Skowronek, Rutkowski 2004).

7 Termin za Malgorzata Rutkiewicz-Hanczewska (por. Rutkiewicz-Hanczewska 2012:
199; 2013: 129-190).

8 Intertekstualnoéé jest to taki sposéb uksztaltowania dziela literackiego, dzieki ktére-
mu wchodzi ono w réznorodne zwiazki z innymi tekstami nie tylko literackimi, ale réwniez
z innymi tekstami kultury (malarstwem, filmem czy muzyka). Intertekstualnoéé jest nie
tylko wlasciwoécia literatury, ale réwniez metoda jej analizy. W tym sensie zaklada ona
zasadniczy udzial czytelnika w procesie interpretacji. To odbiorca podejmuje bowiem gre
z tekstem, a wiec uczestniczy w procesie tworzenia jego sensu. Przejawem intertekstualno$ci
sq wszelkiego rodzaju nawiazania do innych tekstow kultury. Teoria intertekstualnosci za-
ktada, ze kazde dzielo literackie ma charakter warstwowy, jednak niektére utwory, zwtaszcza
wpisujace sie w poetyke postmodernizmu, zdradzaja szczegdlne tendencje intertekstualne
(zob. np. Zagoérski 2004).
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nazwie. Najczesciej chodzi tu o relacje miedzy tekstami o charakterze wer-
balnym, ale moga mieé one rowniez charakter intersemiotyczny zwigzany
wspolczesnie z tzw. intermedialnoécia (Rutkiewicz-Hanczewska 2012: 69—70).

Kategoryzacja proprialnych intertekstéw ze wzgledu na sposéb wyko-
rzystania hipotekstu obejmuje transtekstualizacje, tj. przeniesienie nazwy
z jednego planu onimicznego do drugiego bez jakichkolwiek zmian formalnych;
transformacje, czyli nazwy bedace efektem réznych przeksztalcen tekstu pier-
wotnego; imitacje polegajace na wykreowaniu nazwy niejako sztucznej, czyli
utworzenie hipertekstu na wzdr potencjalnego hipotekstu; intekstualizacje,
w ktorych nowy hipertekst wchtania okreslony hipotekst, a w strukturze
nowego onimu nazwa pierwotna pojawia sie posrednio lub poprzez w ré6znym
stopniu zaawansowane wykorzystanie jej postaci (Rutkiewicz-Hanczewska
2012: 200—-207).

4. Charakterystyka badanego materialu

Podana wyzej kategoryzacja oniméw, wynikajaca z zastosowania do opisu
nazw wiasnych analizy tekstologicznej, zostala wykorzystana takze w opisie
zgromadzonych nazw ER. Material nazewniczy, bedacy podstawa artykutu,
obejmuje 143 miana pokojéw zagadek. Wobec istnienia ponad tysiaca nazw ER
w catej Polsce, na potrzeby niniejszego opracowania dokonano subiektywnego
wyboru trzech miast, w ktérych pokoje zagadek funkcjonuja. Sa to Warszawa
(83) — z najwieksza liczba ER w catym kraju, Wroctaw (53) — uznawany za
polska stolice ER, tutaj powstat pierwszy w Polsce pokdj zagadek i zorgani-
zowano pierwsze mistrzostwa kraju oraz Rzeszéw (7) — to miasto, w ktérym
liczba ER nie przekracza dziesieciu. Istniejace w nich ER reprezentuja,
w oparciu o realizowany typ fabuty, nastepujace kategorie: przygodowy, thriller,
kryminalny, horror, historyczny, fabularny, abstrakcyjny, fantasy 1 dla dzieci.

5. Nazwy ER jako interteksty

Wsréd zgormadzonych nazw ER pokazna grupe stanowig miana intertek-
stualne o charakterze transtekstualizacji semantycznych lub intekstualizacji.
7Z pozycji autora nazwy tworza one dychotomiczny zbiér oniméw charaktery-
zujacych sie intertekstualnos$cia zamierzong lub niezamierzona. Z punktu
widzenia odbiorcy, czyli klienta ER, sa to za$ nazwy o intertekstualno$ci,
odpowiednio, wtasciwej lub potencjalne;j.

O intertekstualno$ci zamierzonej mozna moéowic¢ wtedy, gdy pojawia sie
ona w wyniku §wiadomej dzialalnosci tworcy nazwy. To z kolei skutkuje
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intertekstualno$cig wlasciwa, wynikajaca z faktu, ze hipertekst w jedno-
znaczny sposéb nawiazuje do, niebudzacej najmniejszych watpliwosci co do
swego statusu w systemie leksykalnym, nazwy wlasnej wystepujacej w funkeji
hipotekstu. Identyfikacja leksemu jako proprium w tej sytuacji wynika z ogdl-
nej wiedzy, kompetencji kulturowych, erudycji, do§wiadczenia spolecznego,
zyclowego czy wreszcie dostepu do internetu. Taki charakter ma np. nazwa
wroctawskiego ER Peron 9 i %, pochodzaca z powiesci o Harrym Potterze.
O tym, ze nazwa jest intertekstualna, a jej hipotekstem jest ideonim, méwi
réwniez opis ER zamieszczony na stronie internetowej?, w ktérym znajduje
sie nastepujacy fragment:

Skad nazwa Peron 91 % ? Jako, ze w pokoju znajdziecie motywy z catej serii ksiazek

1 filméw o mtodym czarodzieju chcieliémy aby nazwa réwniez taczyta w sobie catosé.

7 Peronu 9 i 3/4 Harry rozpoczal swojq przygode z magicznym §wiatem i w tym sa-

mym miejscu zakonczyl nauke w murach Szkoly Magii i Czarodziejstwa. Co zatem
znajdziecie w érodku ? Musicie sprawdzié¢ sami!!0

Przy tego typu intertekstualnos§ci hipotekst i hipertekst odnosza sie do
réznych desygnatow, np. film 1 ER, powiesé 1 ER, gora 1 ER, osoba 1 ER,
potaczonych jednak bardzo wieloma podobienstwami, do ktorych zaliczyé
mozna osoby 1 ich charakterystyczne cechy fizyczne 1 psychiczne, miejsca,
czas, nastrdj, lokalizacje akeji itp.

7 kolel intertekstualno$¢ niezamierzona, przypadkowa, ktorej tworca
nazwy nie jest swiadomy w momencie kreacji onimu, z pozycji odbiorcy jest
intertekstualno$cia potencjalna. Sprowadza sie ona do tego, ze z jednej strony
mozna wskazaé¢ domniemany hipotekst najczesciej w postaci ideonimu, gtéw-
nie tytutu filmu, z drugiej jednak nie da sie wykluczy¢ apelatywnej podstawy
nazwy, np. Piraci, Krypta, Fantazja, Prosektorium, Katakumby, Pasazer.
Wyodrebni¢ natomiast mozna taczacy apelatyw, hipertekst 1 potencjalny hipo-
tekst, pewien wspdlny pierwiastek semantyczny. Taka sytuacje obrazuje na-
zwa Obled nalezaca do pokoju finatowego Mistrzostw Polski ,, Poland Escape”
2017. Apelatyw obled definiowany jest w Stowniku jezyka polskiego jako
,choroba psychiczna, szalefistwo, mania”!!. Natomiast ideonim Obted to tytul
horroru z 2005 r., w ktorym niestusznie oskarzony o morderstwo weteran wo-
jenny zostaje osadzony w zakladzie psychiatrycznym dla kryminalistéw, gdzie
jest poddawany eksperymentalnej terapii farmakologicznej. Pierwiastkiem
semantycznym laczacym w tym konkretnym przykladzie obted jako nazwe
pospolita 1 Obled jako nazwe wlasna jest problem zaburzen psychicznych.

9 <https://lockme.pl/pl/polska/dolnoslaskie/wroclaw/escape-room/trap-jungle/2673-pe-
ron-9-i-3-4>, dostep: 09.10.2019.

10 W tekstach pochodzacych ze stron internetowych zapis jest zgodny z oryginalem.

11 <https://sjp.pwn.pl>, dostep: 10.10. 2019.
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Zagadnienie choroby psychicznej, szalenstwa, zaktadu psychiatrycznego
to réwniez gtéwny motyw fabuly omawianego ER, w ktérej nie znajdzie-
my jednak zadnych innych odwotan do identycznie zatytulowanego filmu.
Z informacji o ER zamieszczonych na stronie internetowej'2 wynika bowiem, ze
,Obted” to przygodowy thriller oparty fabularnie na prawdziwej historii. To dzie-
wieédziesiat minut przepelnionej adrenaling ekscytujacej zabawy 1 niepowtarzalnej
przygody! W latach siedemdziesiatych stojacy na peryferiach Auntville szpital psy-
chiatryczny zostal niespodziewanie zamkniety zaledwie w ciagu jednego dnia! Policja
stanowa wyprowadzila caly personel oraz wszystkich pacjentéw, po czym nakazano
zamurowanie okien i zaryglowanie wej§¢. Podczas przeszukania budynku funkcjo-
nariusze nie odnalezli jednak ordynatora oraz jego dwudziestoletniej cérki Emily
Jones, od lat przebywajacej i leczacej sie na oddziale zamknietym. W miasteczku nie
bylo wéwczas tajemnica, ze za murami szpitala bez §ladu znikali chorzy, a terapia
najbardziej skomplikowanych przypadkéw dalece wykraczala poza konwencjonal-
na medycyne. Od tamtej pory nikt nie przekroczyl progu tego budynku. Okoliczni
mieszkancy uwazaja, ze jego ordynator przebywa w opuszczonym szpitalu do dzi$.
Niektorzy twierdza nawet, ze czasami zza muréw dochodza tajemnicze odglosy.
Po przeszlo czterdziestu latach jako pierwsi postanawiacie wlamaé sie do starego
szpitala psychiatrycznego z nadzieja na rozwiazanie najwiekszej zagadki Auntville.

Poniewaz intertekstualno$é jest tutaj bardzo dyskusyjna, ale nie wyklu-
czona, zakladam, ze ma ona wylacznie charakter potencjalny 1 wylaczam
tego typu nazwy z analizy pod katem ich intertekstualno$ci onimiczne;.

W przypadku intertekstualnosci wtasciwej, potwierdzonej w 46 nazwach,
co stanowi ok. 32% wszystkich analizowanych nazw, nazewnicze interteksty
1dentyfikujace ER, maja w 20 przypadkach, co stanowi ok. 45% wszyst-
kich nazw intertekstualnych, charakter transtekstualizacji semantycznych.
Ich specyfika sprowadza sie do powtdrnego wykorzystania, bez jakichkolwiek
przeksztatcen strukturalnych, wybranego tekstu pierwotnego w funkeji hiper-
tekstu. Tak sie dzieje w przypadku np. oniméw: Rodzina Addamsow, Wehikut
czasu, Narnia, Kuba Rozpruwacz, Swiat to za mato, Olimp. Odbiorca w celu
zorientowania sie¢ w ogélnej tematyce scenariusza ER powinien odkodowac
nazwe 1 wydoby¢ konotacje niesione przez hipotekst. Na przyktad nazwe
ER Rézowa Pantera, ktorego scenariusz zaklada wecielenie sie w zlodziei
najwiekszego brylantu na Swiecie, czyli Rozowej Pantery, powinien odczytac
przez odniesienie do serii filméw kryminalno-komediowych, ktérych gléwnym
bohaterem jest francuski detektyw inspektor Clouseau. Serie zapoczatkowat
film Rézowa Pantera z 1963 r., w ktorym akcja toczy sie wokoét cennego
diamentu o tej nazwie, nawiazujacej do skazy znajdujacej sie na klejnocie,
przypominajacej wygladem pantere. Z kolei ER Powstanie Warszawskie,

12 <https://lockme.pl/pl/polska/dolnoslaskie/wroclaw/escape-room/exit19-pl/1186-obled>,
dostep: 09.10.2019.
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poprzez pryzmat konotacji niesionych przez pierwotna nazwe, odsyta do tego
czczonego przez kolejne pokolenia Polakéw zbrojnego wystapienia przeciwko
okupujacym Warszawe wojskom niemieckim.

W kreowaniu nazw ER chetnie wykorzystywane sa takze intekstu-
alizacje, kolejny typ intertekstualnosci, tutaj wytacznie w postaci no$nych
znaczeniowo cytatéw zastosowanych do utworzenia 26 onimoéw, co stanowi ok.
55% wszystkich nazw intertekstualnych, np.: Klgtwa skarbu Majow, Hrabia
Dracula, Ekspedycja na Marsa, Misja Hollywood. W ten sposob klient ER
posrednio otrzymuje informacje o charakterze fabuty wtasciwej dla danego
pokoju. Na przyklad nazwa Bestie Peruna podpowiada graczowi, zaktadajac,
ze zna on historie 1 literature, iz scenariusz ER osadzony zostatl w mitologii
stowianskiej, bo Perun to stowianskie bostwo gromowladne oraz jedno z czo-
towych w panteonie stowianskim; Zdrada w Breslau sytuuje akcje fabuly ER
we Wroctawiu w czasie 11 wojny $wiatowej, a Lochy Krola Artura z pewnos$cia,
nawiazywaé beda do legendarnego celtyckiego wtadcy Brytéw z przetomu
V i VI w., bohatera licznych legend, tacznie z ta o Rycerzach Okragltego
Stotu, dziet literackich i filméw. Zwraca uwage fakt, ze w analizowanych
intertekstualnych nazwach ER nie pojawiaja sie zadne inne poza cytatami
sposoby intekstualizacji. Nie wykorzystuje sie wiec w tworzeniu hipertekstéw
nawigzan do hipotekstow na zasadzie aluzji, antonimii czy parafraz.

Wszystkie analizowane nazewnicze interteksty reprezentuja dwa typy:
transtekstualizacje 1 intekstualizacje. Wyjatkiem potwierdzajacym regute
jest nazwa Kraina Czaréw nawiazujaca do ksiazki Alicja w Krainie Czaréw
autorstwa Lewisa Carrolla lub jednej z wielu jej ekranizacji, czego dowodzi
zapis na stronie internetowe;j!?:

Wchodzac do pokoju przenosisz sie w pelni do §wiata Alicji. Bardzo dopracowana

sceneria pozwala wezué sie w klimat rozgrywki. Zagadki na miejscu nie sa trudne,
wymagaja logicznego myslenia i odrobiny sprytu.

Nazwa pokoju jest transformacja powstala w wyniku przeksztalcenia
tekstu pierwotnego, ktore polega w tym konkretnym przypadku na dekom-
pozycji hipotekstu.

W funkeji hipotekstéw wystepuja gtéwnie ideonimy zwigzane z branza,
filmowa, przede wszystkim tytuly filméw, co jest zrozumiate w kontek$cie
Hfilmowej” specyfiki funkcjonowania ER. Kazdy pokd) ma fabute, wszystko
dzieje sie zgodnie z okre$lonym scenariuszem, jego kategoria powiela kate-
gorie filmowe, np. horror, przygodowy, uczestnicy gry czuja sie jak aktorzy.

13 <https://lockme.pl/pl/polska/dolnoslaskie/wroclaw/escape-room/letmeout/600-kraina-
-czarow>, dostep: 09.10.2019.



190 Ewa Oronowicz-Kida

W funkeji pierwotnych tekstow wystepuja takze antroponimy np. Tuten-
chamon, toponimy np. Wroctaw, kosmonimy (astronimy) Mars, oronimy
np. Olimp, teonimy np. Minotaur, choronimy np. Egipt.

Wsrod mozliwych typow relacji hipotekst — hipertekst w przypadku
nazewniczych transtekstéw 1 intertekstow przypisywanych pokojom zaga-
dek zaskakujace jest mato oryginalne 1 niezbyt odkrywcze wykorzystanie
wlaéciwie tylko prostych powtdrzen nazwy pierwotne] w nazwie wtornej.
Konsekwencja tego jest przede wszystkim wykreowanie nazw niezaskakuja-
cych pod wzgledem formy. To nie sq miana, ktore wywotywalyby zdziwienie,
zaskoczenie, ktore bylyby warto$cia sama w sobie pod wzgledem struktury.
Tworcy stawiaja wiec na semantyke, a nie na strukture. Tre$¢ onimu, a nie
jego forma jest dla nich wazna w walce o klienta. W wielu opracowaniach
z zakresu marketingu nazewniczego podkresla sie fakt, ze idealna nazwa
marketingowa powinna mie¢ znaczenie (np. Switala-Cheda 2008: 384).
W zaprezentowanych powyzej nazwach ER intertekstualnosé sprowadza sie do
relacji miedzy tekstami o charakterze werbalnym, a doktadniej proprialnym.
Na marginesie mozna dodaé, ze duzo ciekawsze, bardziej intrygujace dla
odbiorcy pod wzgledem formy, sa nazwy ER, charakteryzujace sie jako
sktadniki §wiata najbardziej wspdlczesnych oniméw (przypomnijmy,
ze pierwsza tego typu nazwa pojawilta sie w Polsce zaledwie piec¢ lat temu)
nie intertekstualno$cia, lecz tzw. intermedialno$cia (Rutkiewicz-Hanczewska
2012: 200). Polega ona na umieszczeniu ,,materii nazewniczej miedzy rézny-
mi mediami, na wykorzystaniu struktury nazw mediéw podczas tworzenia
nowych jednostek”. W analizowanym materiale cecha ta sygnalizowana jest
tylko w jednej, ale zdecydowanie najbardziej przykuwajacej uwage wlasnie
budowa nazwie P@ssWord. Intermedialno$é polega tutaj na wykorzystaniu
w strukturze nazwy elementu wskazujacego na zwigzek z wirtualnym Swiatem.
I tak jest rzeczywiScie, bo jest to pierwszy w Polsce pokd) wykorzystujacy
rozwiazania Microsoftu. Pokéj, w ktérym wkracza sie do abstrakcyjnego
$§wiata zbuntowanych koloréw, nic nie jest na swoim miejscu. Dookota panuje
chaos 1 rozgardiasz, a harmonie mozna przywroci¢ w tym miejscu, majac
do dyspozycji wylacznie najnowsze technologie. Oczywiscie ma to na celu
promowanie tej firmy w $wiadomosci zwyktych uzytkownikéow.

Nie sposob nie zauwazy¢, ze intertekstualno§¢ onimiczna, chetnie wyko-
rzystywana przez kreatoréw nazw ER, czasem moze wprowadzaé potencjal-
nego klienta w blad. Dzieje sie tak wtedy, gdy hipotekst ma bardzo wyrazne,
jednoznaczne, powszechnie rozpoznawalne znaczenie asocjacyjne, ktore
nie znajduje jednak potwierdzenia w fabule pokoju zagadek. Na przyktad
ER Poznaj Wolfganga z pewno$cia wywoluje skojarzenia z chyba najbar-
dziej znanym w historii Wolfgangiem Amadeuszem Mozartem. A jeéli tak,
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to powinny pojawic sie konotacje muzyczne dodatkowo zlokalizowane w czasie,
czyli w XVIII w. Okazuje sie jednak, ze fabuta pokoju nie ma nic wspdélnego
ze $wiatem muzyKi 1 jednym z najbardziej znanych , klasykow wiedenskich”.
Ma natomiast charakter kryminalny 1 nawigzuje do tajemniczych zaginie¢
wielu oséb, za ktére odpowiedzialny jest tajemniczy 1 niebezpieczny Wolfgang.

6. Podsumowanie

Pokoje zagadek sa jedna z najnowszych propozycji rozrywki gtéwnie dla
dorostych, w mniejszym zakresie dla dzieci, ktore pojawily sie w ostatnich
latach w Polsce. Ich ogromna popularno$é, osiggnieta w bardzo krétkim
czasie 1 obiecujace perspektywy dalszego rozwoju, zdobywania coraz wiekszej
liczby klientéw wpisuja sie w nowy, zachodni model zycia, ktéry pod koniec
XX w. zaczeli realizowaé Polacy. O ich przeobrazeniach mentalno$ciowych,
kulturowych éwiadcza takze np. zainteresowanie zdrowym trybem zycia,
aktywnym fizycznie lub intelektualnie spedzaniem wolnego czasu, a takze
diametralna zmiana stosunku do zwierzat, owocujaca chociazby powsta-
niem hoteli, salonéw pieknoéci oraz kawiarni dla kotow 1 pséw. To wszystko
otwiera nowe mozliwosci prowadzenia réznych typoéw dzialalno$ci handlowe;j
1 uslugowej, ktora zawsze wiaze sie z dazeniem do osiggniecia zysku poprzez
zdobycie jak najwiekszej liczby klientéw. Jednym z czynnikéw decydujacych
o sukcesie w tym wzgledzie jest dobra nazwa wprowadzanego na rynek
obiektu, towaru badz ustugi. Podobnie jest z pokojami zagadek. Gra o klienta
ER 1 z klientem, préba zainteresowania, zaintrygowania go oferowanym
pokojem, zaczyna sie juz na etapie nazwy. Odkodowanie, zinterpretowanie,
wydobycie niesionych przez hipertekst konotacji moze zaréwno zachecié, jak
1 skutecznie zniechecié¢ do skorzystania z konkretnego ER. Intertekstualna
nazwa pokoju poprzez nasladowanie, kontynuowanie nazwy innego desy-
gnatu ma wiec przyciagnaé uwage klienta do hipertekstu 1 jego desygnatu
poprzez wykorzystanie skondensowanego znaczenia nazwy 1 jego wartosci
konotacyjne;.

Intertekstualno$é nazwy ER jest waznym elementem nie tylko w rywa-
lizacji rynkowej, marketingowe). Patrzac szerzej, nie sposéb nie zauwazy¢
innych funkcji pelnionych przez te ceche onimu. Bez watpienia wplywa ona
na od$éwiezenie, a nawet na utrwalenie w spolecznej pamieci wielu nazw
zwigzanych z réznymi tekstami kultury (najczeéciej sa to kultowe filmy,
réwniez powiesci, obrazy, gry komputerowe), ale takze odnoszacymi sie do
waznych osob, wydarzen historycznych itp. Nazewnicze interteksty pozwalaja
na okres$lenie specyficznych lokalnych odrebnoéci w preferowanych typach
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fabuty, narracji kryminalnej, przygodowej lub fantastycznej. Z pewnoécig, jest
to dynamicznie rozwijajaca sie grupa nazw wtasnych, otwarta pod wzgle-
dem leksykalnym 1 morfologicznym, niosaca ciagle nowe mozliwo$ci analiz
1 wieloaspektowych jezykoznawczych 1 kulturowych interpretacji. Inter-
teksty to nazwy dla ludzi my$lacych, inteligentnych, wymagajace tworczej
1 odtwoérczej aktywnos$ci umystowej, eksponujacej ogélna wiedze, kulture,
ktore umozliwiaja odczytanie nowych senséow tworzonych na linii hipotekst
— hipertekst.

Analizowane miana ER sg proprialnymi intertekstami prawie wytacznie
o charakterze transtekstualizacji lub intekstualizacji. Przy ich tworzeniu nie
wykorzystuje sie wtasciwie, decydujacych gtéwnie o atrakcyjnosci struktu-
ralnej nazwy, transformacji ani imitacji. Wazniejsza od budowy nazwy jest
jej semantyka, co jest zgodne z marketingowa, definicja idealnej nazwy.
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