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Ewolucja metod i narzedzi wykorzystywanych
przy tworzeniu portretow pamieciowych —
od metody rysunkowej do komputerowej (EFIT6)

Rys historyczny

Celem niniejszego opracowania jest przedstawienie historycznej i techno-
logicznej ewolucji metod tworzenia portretéw pamieciowych, odgrywajacych
wazna role w identyfikowaniu sprawcéw czyndéw zabronionych. Autor sku-
pi sie na przejsciu od tradycyjnych metod rysunkowych do nowoczesnych roz-
wiazan komputerowych, takich jak system EFIT6, zwracajac uwage na jego
intuicyjno$é, skutecznosé i precyzje.

Jednym z wyzwan w prowadzonych procesach wykrywczych jest rekon-
strukcja wygladu sprawcéw 1 ofiar przestepstw oraz oséb poszukiwanych,
a takze przywrécenie wizerunku oséb, ktérych szczatki zostaly odnalezionel.

Metody pozwalajace na rozpoznanie sprawcoéOw przestepstw stanowig od
dawna przedmiot badan naukowych. Warto zaznaczy¢, ze pierwsze wzmianki
dotyczace stosowania opisu przestepstwa datowane sa na wieki przed nasza
era2. Identyfikacja czlowieka na podstawie wygladu jego twarzy, jak réwniez
identyfikacja na podstawie cech glosu czy sposobu chodzenia mozemy zaliczy¢
do najstarszych 1 jednoczeénie najbardziej fundamentalnych metod stuzacych
do rozpoznawania wizerunku czlowieka3. Mozemy zauwazyé, ze juz starozytne
egipskie papirusy zawieraly dwa rodzaje opiséw identyfikacyjnych: szczegéto-
wy 1 skrocony. Opis szczegdlowy obejmowat bardzo doktadne informacje doty-
czace osoby, m.in. imie, wzrost oraz wszelkie cechy indywidualne znajdujace

L E. Gruza, M. Goc, J. Moszczynski, Kryminalistyka — czyli rzecz o metodach $ledczych,
Warszawa 2008, s. 286.

2 A. Solarz, Identyfikator rysunkowo-kompozycyjny, ,Problemy Kryminalistyki” 1964, nr 48,
s. 182.

3 K. Krassowki, I. Soltyszewski, Biometria — zarys problematyki, ,Problemy Kryminalistyki”
2006, nr 254, s. 39.
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sie na ciele. Wersja skrécona zamykata sie w podaniu danych osobowych,
wieku oraz krétkiej listy charakterystycznych znakéw szczegdélnych. Godna
wspomnienia jest rowniez klasyfikacja ksztaltow nosa, ktora stosowali Egip-
cjanie. Zgodnie z nig mogliSmy wyr6znié m.in. nos o prostym grzbiecie oraz
tzw. orli nos. Dostepne sa réwniez dokladne opisy innych czeéci ciata — uszu
czy twarzy. Niewatpliwie jednak najwieksza wage uczeni przyktadali do szcze-
gblnych znakéw rozpoznawczych, takich jak znamiona. Systematyczne pode;j-
$cie do 1dentyfikacji oséb w starozytnosci odkryt podczas swoich badan nad
papirusami z III wieku p.n.e. stynny niemiecki kryminolog 1 kryminalistyk
Robert Heindl4.

O rozwoju doktadnoéci rysunkéw z czaséw przed nasza era Swiadezy np.
list gonezy, ktéry zostal wydany w Aleksandrii. W liscie tym Heidl zawart
ciekawy opis poszukiwanego zbiega: ,,Mlody niewolnik Arystogenesa, syn Gry-
zypusa, deputowanego z Alabendy, zbiegt z Aleksandrii. Na imie ma Herman —
zwany takze Nejlosenem, z urodzenia jest Syryjczykiem, liczy okolo 18 lat,
wzrostu Sredniego, bez zarostu. Posiada proste nogi, w brodzie — doleczek, na
lewej stronie nosa — brodawke w ksztalcie ziarna soczewicy, blizne powyzej
lewego kacika ust, na prawym nadgarstku ma wytatuowany znak niewolnych.
Opasany byl pasem, w ktérym znajdowaty sie trzy miny ztota i1 dziesie¢ peret.
Do pasa przytwierdzony byl pierScien, na ktérym wisiata flaszka. Ubrany
w ciemny plaszez i skérzany fartuch”. Jest to doskonaly przyklad niezwykle
dokladnego, przepelnionego szczegbétami opisu cech zewnetrznych poszukiwa-
nego czlowieka. Wraz z uptywem lat opisy te spotykane sa coraz rzadziej, az
do catkowitego zaprzestania stosowania tej metody. Ponownie znajdziemy je
w XVIII w., gdzie pojawiajq sie czesto w dokumentach urzedowych. Przyktadem
takich dzialan jest np. formularz z 1802 r., kierowany do os6b ubiegajacych
sie o wydanie paszportu. W tym formularzu wnioskodawca musial podaé szcze-
gbétowe informacje dotyczace swojego wzrostu, oczu, nosa, ust, stanu uzebienia
czy tez dlugoéci i koloru wloséw®.

Niezwykle istotnym wkladem w usystematyzowanie kwestii zwiazanych
z kryminalistyka 1 samymi zagadnieniami z zakresu antropometrii byta ksiaz-
ka autorstwa Hansa Grossa Handbuch fiir Untersuchungsrichter, Polizeibe-
amte, Gendarmen u.s.w., ktéra ukazala sie w 1893 r.” Publikacja byla pierw-
szym podrecznikiem integrujacym 1 porzadkujacym caly dotychczasowy
dorobek kryminalistyki, adaptujacy metody i techniki stosowane do celow

4 J. Gasiorowski, Kryminalistyczna identyfikacja cztowieka — rys historyczny (wybrane za-
gadnienia). Wybrane zagadnienia kryminalistyki dla policjantéw prewencji, Katowice 2004,
s. 19-20.

5R. Heindl, Die wichtigsten Bestandteile des Signalements, ,,Archiv fiir Kriminologie” 1927,
t. 80, s. 235, za: A. Solarz, op. cit., s. 183.

6 A. Solarz, op. cit., s. 183.

7J. Kasprzak, W. Jasupow, Hans Gross — postaé znana i nieznana, ,,Studia Prawnoustrojowe”
2021, nr 51, s. 48.
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wykrywczych czy dowodowych (np. antropometria), z tymi stworzonymi na
potrzeby postepowania karnego (np. daktyloskopia). Podrecznik stynnego se-
dziego §ledczego zostal przettumaczony na wiele jezykow, natomiast przektadu
polskiego dokonat dzieki ciezkiej pracy prof. Jerzy Kasprzak dopiero w 2021 r.8

Analizujac proces ewolucji metod 1 narzedzi wykorzystywanych przy two-
rzeniu portretow pamieciowych, nie sposéb nie wspomnieé¢ dorobku pioniera
wspblezesnego portretu pamieciowego — Alphonse’a Bertillona. Francuski
uczony bedacy funkcjonariuszem lokalnej policji byl twérca antropometrii
kryminalnej. Wedlug Bertillona antropometria to technika identyfikacyjna
opierajaca sie na zalozeniach, ze niektére wymiary ciata ludzkiego (np. obwéd
gtowy, wzrost, dtugoéc¢ reki) sa niezmienne od osiggniecia przez czlowieka
dojrzatosci. Z perspektywy czasu nalezy uznaé, ze antropometria kryminalna
okazata sie mato skuteczna, skomplikowana i czasochlonna. Szybko zostata
wyparta przez daktyloskopie. Swoje poglady przedstawit w wydanym w 1893 r.
dziele Identification anthropométrique®.

Bertillon twierdzil, ze identyfikacja cztowieka jest mozliwa dzieki jego
zewnetrznym cechom ciala, ktére mozna zmierzyc¢ 1 okreslié¢ tak iloSciowo, jak
1 jakosciowo. Ponadto mozna je szczegbétowo opisac i utrwali¢. Bertillon w ba-
daniach wykorzystywal antropometrie, czyli metode pomiaru ciata za pomoca
specjalnych narzedzi, ale réwniez korzystat z metody opisowej. Metode te na-
zwal ,portretem méwionym”. Polegata ona na szczegélowym opisywaniu wiel-
ko$ci 1 ksztattu czeSci ciata bez wykorzystania narzedzi pomiarowych. System
opieral sie na wykonanych badaniach 1 obserwacjach, ktore uczony dokumento-
wal za pomoca fotografii glowy 1 r6znych czesci ciata. Kolejno dokonywat syste-
matyzacji tych danych zgodnie z okre§lonymi cechami i ich natezeniem. Bertil-
lon opisywat tak cechy statyczne widoczne w spoczynku (np. postawa ciala, rysy
1 ksztalt twarzy), jak réwniez cechy dynamiczne (np. sposéb chodu, mimika).
Szczegblna uwage przywiazywal do morfologii glowy, wyrdzniajac takie cechy,
jak ksztatt, wielko$¢ 1 rozmieszczenie elementow twarzy (nosa, ust, uszu, czota)
oraz koloru wloséw, skéry 1 oczu. Wyliczal takze cechy charakterystyczne,
takie jak znamiona (cechy wrodzone), tatuaze oraz blizny (cechy nabyte)10.

Opisowa i obrazowa forma odtwarzania wygladu

Przez wzglad na cel procesu karnego warto zaznaczyé, ze dowody maja,
w nim zasadnicze znaczenie. Kazdy czyn zabroniony pozostawia w §wiecie

8 H. Gross, Podrecznik dla sedziego $ledczego jako system kryminalistyki, oprac. i przekl.
J. Kasprzak, Warszawa 2021.

9 T. Hanausek, Kryminalistyka. Zarys wyktadu, Warszawa 2009, s. 14.

10 K. Karwowska, D. Hebda, Portret pamieciowy — zarys problematyki, ,Kortowski Przeglad
Prawniczy” 2014, nr 3, s. 8.
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zewnetrznym konkretne zmiany, $lady. Slady te to nie tylko §lady materialne
w postaci np. odbitek palcéw czy §ladow narzedzi, ktére wykorzystano do
popelnienia czynu zabronionego, ale réwniez $lady pozostajace w psychice o0sdb,
ktére przy wykorzystaniu swoich zmystow postrzegaly przebieg danego zda-
rzenia. Czesto sprawca czynu zabronionego widziany jest na miejscu zdarzenia
przez pokrzywdzonego czy inne osoby. Bardzo waznym elementem ogledzin
miejsca zdarzenia jest ustalenie §wiadkéw, ktérzy widzieli sprawce. Niezwykle
istotne wtedy staja sie wszelkie informacje dotyczace wygladu sprawcy, beda-
ce podstawg sporzadzenia portretu pamieciowego. Fakty te bedace przedmio-
tem zainteresowania organu procesowego przekazywane sa w trakcie przestu-
chania, a same zeznania stanowia informacje dowodowa. Czynno§¢
przestuchania §wiadka, ktorej dokonuje organ procesowy, stanowi przeprowa-
dzenie dowodu z zeznan éwiadkall. Na ich podstawie rysownik, bedacy
ekspertem — biegtym, gromadzi materiat badawczy niezbedny do wydania
opinii. W czasie odtwarzania wygladu osoby biegly rysownik peini réwnoczeénie
dwie role: odrebnego zrédta dowodowego, tworzac portret pamieciowy, a takze
pierwotnego zrodta dowodowego poprzez uczestnictwo w przestuchaniu §wiad-
ka. Warto zaznaczyc¢, ze tak sam portret pamieciowy, jak réwniez sprawozda-
nie z badan przeprowadzonych przez rysownika — biegtego beda stanowié éro-
dek dowodowy w danej sprawie. Forma dokumentowania czynnosci procesowe]
jest protokél, a portret pamieciowy — zgodnie z art. 147 § 3a k.p.k. — bedzie
stanowit zatacznik do tego protokotu. Sam portret pamieciowy — jako zapis
tego, co widzial éwiadek — spetnia kryteria typowej ekspertyzy kryminali-
stycznej wykonywanej przez biegtego (194-195 k.p.k.)12.

Portret pamieciowy bywa definiowany jako zaawansowany system opiso-
wo-graficzny, ktory stuzy do odtworzenia wygladu osoby na podstawie zeznan
swiadkow. Zakorzeniony jest w antroposkopii — dziedzinie antropologii zajmu-
jacej sie opisem fizycznych cech ludzkiego ciata. O portrecie pamieciowym
mozemy méwi¢ w dwéoch formach: opisowe;j, czyli w postaci rysopisu, oraz ob-
razowej, tj. wizualnego przedstawienia wygladu osoby!S.

Rysopis natomiast jest stowna charakterystyka wygladu osoby, obejmuja-
cq opis cech anatomicznych 1 proporcji ciala, tj. rodzaj sylwetki, ksztalt glowy,
twarzy 1 jej poszczegblnych elementow, a takze sposéb poruszania sie. Prawi-
dlowy rysopis musi uwzgledniaé zaréwno cechy statyczne (wiek, pteé¢, wzrost
1 budowa ciata), jak rowniez cechy dynamiczne (sposéb chodzenia czy tez mimi-

118, Marzec, Obrazowy portret pamieciowy jako dowdd w procesie, ,Problemy Kryminali-
styki” 1996, nr 211.

12 §. Mikawoz, Metody odtwarzania wygladu zewnetrznego sprawcy przestepstwa na podsta-
wie zeznan swiadkoéw, [w:] D. Zajdel (red.), Portret pamieciowy — wybrane zagadnienia, Warszawa
2006, s. 14-15.

13 J. Kabziniska, Nowe oblicza portretu pamieciowego, [w:] J. Czapska, A. Okrasa (red.),
Bezpieczeristwo — policja — kryminalistyka. W poszukiwaniu wiedzy przydatnej w praktyce, Krakow
2015, s. 99.
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ka twarzy). Dodatkowo rysopis powinien zawieraé szczegdlne znaki rozpoznaw-
cze, np. znamiona, tatuaze czy bliznyl4.

W czynnoS$ciach wykrywcezych niezwykle istotna role odgrywaja zewnetrz-
ne cechy wygladu cztowieka, ktére tworza rysopis oparty na anatomiczne;j
budowie ciata cztowieka. Analiza cech statycznych 1 dynamicznych, uzupet-
niona o indywidualne charakterystyki oraz odchylenia od normy stanowia
podstawe tworzenia dokladnych portretéw pamieciowych. W kryminalistyce
wyroznia sie dwie gtéwne metody tworzenia rysopiséw: metode bezposrednia
1 metode posrednia.

Rysopis bezposéredni sporzadza sie w oparciu o obserwacje osoby lub na
podstawie jej zdjeé¢. Kazdy element ciata 1 twarzy analizowany jest zgodnie
z przyjetym systemem klasyfikacji cech zewnetrznych, m.in. w oparciu o wzrost
ustalany na podstawie pomiaru wysokoéci czy kolor wloséw, okreslany poprzez
poréwnanie ze wzorcami. Ponadto rysopis bezposredni umozliwia rejestracje
cech dodatkowych, czesto trudnych do zauwazenia, jak np. uksztattowanie
zebdéw, rodzaj blizn, tatuazy, czy tez niektérych cech dynamicznych, jak sposéb
chodzenia, méwienia czy mimika twarzy. Rysopis bezpos$redni — poza precy-
zyjnym okre§leniem wygladu 1 wyeliminowaniem niektérych oséb na tej pod-
stawie — pozwala roéwniez w pewnych przypadkach na jednoznaczne ustalenie
tozsamos$ci. Rysopis poSredni natomiast sporzadzany jest sie na podstawie
informacji uzyskanych od §wiadkéow danego zdarzenia. NajczeSciej Swiadkowie
sa jednoczeénie osobami poszkodowanymi lub tymi, ktére widziaty sprawce
przestepstwa lub osobami bedacymi w zainteresowaniu organéw Scigania.
Zwykle §éwiadkowie podaja podstawowe dane, tj. wzrost, budowa ciala, fryzu-
ra, kolor wloséw, ubidr, lub inne cechy charakterystyczne. Najbardziej warto-
$ciowe informacje pozyskuje sie w trakcie spontanicznej wypowiedzi Swiadka.
Zadawanie dodatkowych pytan przez przestuchujacego oraz stosowanie narze-
dzi pomocniczych skutkuje wzbogacenie opisu o takie szczegdly, jak ksztalt
twarzy, fryzura, brwi, nos, a takze cechy ust. Tego rodzaju rysopis niestety
czesto jest niepelny ze wzgledu na fakt, iz §wiadkowie moga subiektywnie
ocenia¢ wyglad osoby NN. Bardzo wazna role w tworzeniu bardziej precyzyj-
nego rysopisu odgrywa pamiec¢ wzrokowa oraz zdolno$¢é wyobrazni. Umiejetnosé
zapamietywania, kojarzenia oraz przeksztalcania wspomnien na obrazy wpty-
wa istotnie na efektywniejsze zapamietywanie szczeg6téw wygladu osoby na-
wet po uptywie dtuzszego czasu. Portret pamieciowy w praktyce organéw
§cigania najczescie] wystepuje w formie opisowej jako rysopis 1 stanowi klu-
czowe narzedzie w ustalaniu tozsamosci osoby NN. Od dawna poszukiwano
sposobéw doskonalenia tego narzedzia, co doprowadzilo do rozwoju formy ob-
razowej, czyli portretu obrazowego, ktéry zdecydowanie zyskat na znaczeniu

14 8 Zubanski, Odtwarzanie wygladu 0séb, [w:] G. Kedzierska, W. Kedzierski (red.), Krymi-
nalistyka. Wybrane zagadnienia techniki, Szczytno 2011, s. 164.
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wraz z postepem technologii wizualnych. Choé¢ bardziej zaawansowane meto-
dy identyfikacji, takie jak daktyloskopia, fotografia czy badania DNA, zyska-
ly popularnoéé, to klasyczny portret pamieciowy pozostal waznym elementem
w czynnosciach bezposrednio zwigzanych z poszukiwaniem sprawcow!®.

Forma obrazowa moze przybiera¢ rézne postacie, np. rysunku odrecznego,
zlozonego obrazu graficznego lub fotograficznego czy tez obrazu komputero-
wegol®. Obrazowy portret pamieciowy jest najbardziej zaawansowana i sku-
teczna wersjq portretu pamieciowego. Polega na przeksztalceniu rysopisu,
czyli opisu stownego, w wizualne przedstawienie osobyl”.

Tworzenie obrazowego portretu pamieciowego jest procesem skompliko-
wanym 1 obarczonym wieloma wyzwaniami, ktére moga pojawic¢ sie na réznych
etapach jego realizacji. W poréwnaniu do innych ekspertyz kryminalistycznych
portret pamieciowy zazwyczaj wykonuje sie w krétkim czasie po zdarzeniu, co
jest wynikiem presji czasowe], majacej istotny wplyw na jakos¢ 1 trwalosé
§ladéw pamieciowych. Czesto zdarzalo sie, ze eksperci byli wzywani do spo-
rzadzania portretu poza standardowymi godzinami pracy, co generowato do-
datkowe koszty. W wielu przypadkach jednak, takie wezwania miaty margi-
nalne znaczenie dla §ledztwa, gdyz §wiadkowie byli niezdolni do doktadnego
opisu sprawcy z powodu niewystarczajacej liczby szczegdtéw!S.

W kryminalistyce wyrdznia sie trzy podstawowe metody wizualizacji por-
tretu opisowego: rysunkowa, montazowa oraz komputerowsa. Cho¢ metoda
rysunkowa jest najstarsza spo$réd wymienionych, nadal zachowuje istotne
znaczenie, mimo znaczacego rozwoju technologicznegol®. Metoda ta polega na
sporzadzeniu szkicu twarzy przez rysownika, ktéry posiada umiejetnosci por-
tretowe, na podstawie zeznan §wiadka dostarczanych w trakcie tworzenia
portretu. Nie wymaga zaawansowanych narzedzi technicznych, a szkice naj-
czeéciej powstaja, przy uzyciu oléwka, kredki lub wegla2?. Odmiana metody
rysunkowej jest portret prozopologiczny, zwany réwniez portretem skroconym,
ktéry koncentruje sie jedynie na ogdlnym podobienstwie twarzy, pomijajac
szczegobly. Czesto porownuje sie go do réznego rodzaju karykatur z uwagi na
to, ze jest tworzony przy uzyciu zaledwie kilku prostych linii. Warto zwrécié
uwage na pewna wade tej metody wizualizacji, ktéra jest subiektywizm ry-
sownika. Czasami moze on, nawet nieSwiadomie, narzuci¢ wlasna interpre-

15 S. Mikawoz, op. cit., s. 11.

16 S, Zubanski, op. cit., s. 160.

17 M. Michalski, Sporzaqdzanie portretu pamieciowego z wykorzystaniem transferu danych za
pomocq Internetu, ,Problemy Kryminalistyki” 2013, nr 279, s. 36.

18 . Lewandowska, R. Wisniewski, Metodyka realizacji zleceri w Pracowni Odtwarzania
Wygladu Oséb i Przedmiotéw LK KSP, ,,Problemy Kryminalistyki” 2007, nr 257, s. 39—42.

19 J. Kabzinska, Reprodukcja twarzy sprawcéw przestepstw na podstawie zeznar swiadkéw
— rysopis obrazowy i portret pamieciowy, ,,Palestra Swietokrzyska” 2008, nr 5-6, s. 52.

20 T Koziel, Z. Debiniski, Portret obrazowy w identyfikacji i poszukiwaniu oséb (stan i per-
spektywy), ,Problemy Kryminalistyki” 1992, nr 197-198, s. 10.
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tacje wygladu osoby, szczegdlnie w sytuacjach, gdy §wiadek nie jest pewny co
do niektérych detali?l.

W latach 50. XX w. zostaly wprowadzone techniki montazowe do tworze-
nia obrazowych portretéw pamieciowych. Metoda ta polegata na konstruowa-
niu wizerunku osoby poprzez dobieranie gotowych elementéw twarzy z zesta-
wow wzorcowych, co umozliwialo zlozenie cato$ciowego portretu z odrebnych
elementéw. Zestawy wzorcowe obejmowaty réznorodne elementy, np. brwi, oczy,
uszy, nosy 1 usta, jak rowniez ksztalty twarzy oraz formy wloséw. Dodatkowo
przedmiotowe zestawy wzorcowe uzupetniane byty o wzorce waséw, zmarszczek,
znamion oraz akcesoriéw, tj. okulary i nakrycia glowy?22.

Koncepcja wykorzystania ruchomych elementéw twarzy skutkowata po-
wstaniem systemu Identi-Kit. Tworca tego systemu byt Hugho McDonald stuzacy
jako detektyw okregu Los Angeles, ktory dokonat szczegbtowej analizy kilku-
set zdjeé pod katem typowych cech charakterystycznych dla okreslonych grup
etnicznych. Identi-Kit sktadal sie z serii przezroczystych folii, ktore zostaty
podzielone na wyodrebnione grupy, z poszczegdlnymi czeSciami twarzy na-
szkicowanymi na kazdej z nich. Takie dziatanie znacznie umozliwiato nakta-
danie réznych elementéw twarzy na siebie czego efektem byt kompletny portret.
W 1963 r. rozpoczeto prace nad polska wersja tego systemu, ktéry otrzymat
nazwe Identyfikatora Rysunkowo-Kompozycyjnego (IRK). Sktadat sie z zesta-
wu folii z czeSciami twarzy, podzielonymi na grupy, albouméw fotograficznych
z elementami twarzy, podstawki do montowania oraz walizki do przechowy-
wania caloéci. System ten mial jedna istotna zalete — nie wymagat od uzyt-
kownika zdolnoéci plastycznych. Kompletny proces tworzenia portretu byt
znacznie krotszy niz w przypadku metod rysunkowych. Dokonywanie zmian
1 poprawek w IRK nie bylo zbyt skomplikowane, wymagato jedynie zamiany
niepasujacych elementéw twarzy, na te, ktére wedlug relacji éwiadka odpo-
wiadaly zapamietanemu wygladowi osoby NN. Mimo tych niewatpliwych za-
let badania wykazaty, ze metoda rysunkowa pozwala na uzyskanie portretu
bardziej zblizonego do rzeczywistego wygladu sprawcy niz metoda polegajaca
na tworzeniu portretu z wykorzystaniem techniki montazowej23.

W ostatnich latach metoda montazowa zostala niemal catkowicie wyeli-
minowana na rzecz technik komputerowych, ktore opieraja sie na zbiorach
elementow twarzy, oferujac niezwykle szeroka game wariantéw. Portret pa-
mieciowy, wspierany przez grafike komputerowa, umozliwia precyzyjny retusz
1 modyfikacje wizerunku. Obecnie eksperci zajmujacy sie odtwarzaniem wy-
gladu 0s6b maja do dyspozycji liczne programy komputerowe, ktére wspoma-
gajq proces tworzenia portretéw pamieciowych. W Polsce od 1998 r. wykorzy-
stywany byl program POL-SIT, przeznaczony do wykonywania tego typu

21 8, Zubanski, op. cit., s. 161.
227 Koziel, Z. Debinski, op. cit., s. 12.
23 K. Karwowska, D. Hebda, op. cit., s. 10.
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portretéw. Opracowanie programu POL-SIT miato istotny wptyw na efekty
wspolpracy pomiedzy portrecista a $wiadkiem podczas tworzenia portretu
pamieciowego. Oprogramowanie to byto dodatkowo wspierane przez aplikacje
Photoshop, co znaczaco utatwiato proces sporzadzania portretéw. POL-SIT
wyroznial sie rowniez wysoka rozdzielczoscia, co sprawiato, ze stworzone por-
trety miaty jako$§¢ zblizona do zdjeé cyfrowych. Dodatkowo jego intuicyjna
obstuga przyczyniala sie do skrécenia czasu potrzebnego na wykonanie por-
tretu oraz poprawiala komunikacje ze éwiadkiem?4.

Program POL-SIT zostat opracowany jako narzedzie usprawniajace two-
rzenie portretéw pamieciowych. Jego funkcjonalno$ci zostaly zaprojektowane
z mysla o usprawnieniu pracy stuzb zajmujacych sie identyfikacja podejrzanych
na podstawie zeznan $wiadkow, Policji czy biegltych sadowych. Najwazniejsza,
jego funkcjonalno$cia byto generowanie portretéw na podstawie opisu cech
zewnetrznych czlowieka, co znacznie ulatwialo proces wizualizacji oséb po-
szukiwanych. Na system ten sktadata sie obszerna baza danych, zawierajaca
rézne elementy twarzy: m.in. oczy, nosy, usta i inne detale, ktére mozna byto
doktadnie dopasowaé do wizerunku osoby NN opisywanej przez Swiadka. Pro-
gram umozliwial takze modyfikacje wizerunku, by bardziej precyzyjnie oddaé
relacje $wiadka, co czynilo go niezwykle wszechstronnym i skutecznym. Gtow-
nym zadaniem POL-SIT byto skrécenie czasu niezbednego na identyfikacje
oraz zwiekszenie efektywnosci tego procesu, przez co narzedzie znalazto sze-
rokie zastosowanie w licznych sprawach kryminalnych?2®.

Niezaprzeczalnie programy komputerowe do tworzenia portretéw pamie-
ciowych wprowadzity rewolucje w kryminalistyce. Nie rozwiazaty jednak
wszystkich probleméw, ktére od dawna wystepuja w procesie odtwarzania
wygladu czlowieka na podstawie opisu stownego. Mimo to znaczaco utatwity
prace organéw §cigania, upraszczajac 1 przyspieszajac analizowany proces,
zwlaszeza dzieki eliminacji potrzeby posiadania przez §ledczych umiejetnosci
plastycznych czy gruntownej wiedzy z zakresu anatomii i antroposkopiiZ®.

Zastosowanie metody komputerowej na przykladzie
programu EFIT6

We wspotezesnych procesach wykrywezych portrety pamieciowe odgrywa-
ja istotna role w identyfikacji sprawcéw przestepstw na podstawie zeznan
swiadkéw. Tradycyjne metody, takie jak metoda rysunkowa, byly przez wiele

24 Thidem.

25 M. Michalski, op. cit., s. 36—38.

26 J. Kabzinska, Przeszto$é, terazniejszos¢ i przyszto$é obrazowego portretu pamieciowego,
[w:] M. Zelka (red.), III Dni Kryminalistyki Wydziatu Prawa i Administracji Uniwersytetu Rze-
szowskiego. Materialy z konferencji, Rzeszéw 2009, s. 132—133.
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lat podstawowym narzedziem w tej dziedzinie, jednak ich ograniczenia, w tym
zalezno$¢ od umiejetnos$ci portrecisty 1 subiektywizm $wiadkéw, sktonity do
opracowania bardziej zaawansowanych rozwigzan. Rozwdj technologii kom-
puterowych umozliwil stworzenie nowoczesnych systeméw do generowania
portretow pamieciowych, ktére oferuja wieksza precyzje, szybsze rezultaty
1 latwiejszy dostep do narzedzi pozwalajacych na doktadniejsze odwzorowanie
ryséw twarzy?’.

W ciggu ostatnich lat nastapil intensywny rozwoj nowych metod tworze-
nia portretow pamieciowych, znanych jako metody holistyczne. Podejscie to
rézni sie zasadniczo od tradycyjnych technik, eliminujac potrzebe stownego
opisu poszczegblnych elementéw twarzy oraz skupienia sie na ich indywidu-
alnych cechach. Zamiast obcigzaé éwiadka zadaniem skomponowania portre-
tu pamieciowego z odrebnych cech, system automatycznie generuje rézne twa-
rze, sposrod ktorych §wiadek moze wybraé te, ktéra najbardziej przypomina
sprawce. Programy, takie jak Faces, Identi-Kit, PRO-fit, EvoFIT, EFIT6 oraz
inne zaawansowane systemy komputerowe, zrewolucjonizowaty proces two-
rzenia portretéw, eliminujac wiele probleméw, ktére towarzyszyly wezesniejszym
metodom. Dzieki wykorzystaniu algorytméw oraz baz danych z réznorodnymi
cechami twarzy, programy te pozwalaja na bardziej realistyczne odwzorowa-
nie wizerunkéw oséb na podstawie nawet ograniczonych informacji.

EFIT6 to zaawansowany system komputerowy, ktory jest szeroko stoso-
wany w kryminalistyce do tworzenia portretéw pamieciowych. Program po-
zwala na szybkie generowanie realistycznych wizerunkéw oséb na podstawie
zeznan $wiadkow, co znacznie usprawnia proces identyfikacji sprawcow prze-
stepstw. Jedna z kluczowych cech EFIT6 jest jego zdolno§é do generowania
portretow w sposob interaktywny, co oznacza, ze Swiadek moze w czasie rze-
czywistym oceniaé 1 modyfikowaé¢ wyglad twarzy. System korzysta z zaawan-
sowanej technologii modelowania twarzy, ktéra opiera sie na analizie cech
fizycznych 1 zachowania symetrii twarzy. Dzieki temu powstajacy portret jest
niezwykle doktadny i zblizony do rzeczywistego wygladu osoby poszukiwane;j.
Program jest niezwykle elastyczny i oferuje szeroki zakres opcji edycji, takich
jak mozliwo$¢ modyfikowania szczegotow twarzy, w tym ksztattu oczu, nosa,
ust, fryzur, a takze zarostu czy koloru skéry. Dodatkowo ma wbudowane na-
rzedzia do retuszu, co pozwala na natychmiastowe poprawki i doskonalenie
portretu zgodnie z opisami §wiadka. Jedna z zalet programu jest to, ze Swiad-
kowie nie musza szczegdlowo opisywac kazdej cechy twarzy — moga wybierac
z wygenerowanych twarzy te, ktére najbardziej przypominaja sprawce, a sys-
tem optymalizuje wybory w celu uzyskania jak najbardziej realistycznego
portretu. EFIT6 jest wykorzystywany przez organy $cigania w wielu krajach

27 B. Zahradnikova, S. Duchovicova, P. Schreiber, Facial composite systems: review, s. 4,
https://www.researchgate.net/publication/309411794_Facial_composite_systems_review (data
dostepu: 2.10.2024).
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na $wiecie, w tym m.in. w Wielkiej Brytanii, Australii, Malezji i w Kanadzie.
System zapewnia wsparcie w trudnych Sledztwach, gdzie éwiadkowie moga
mieé ograniczona zdolno$é do zapamietania szczegdtéw twarzy. Dzieki za-
awansowanym algorytmom 1 szerokiej bazie danych cech twarzy program ge-
neruje portrety, co wysoka, skutecznoéé¢ w identyfikacji oséb poszukiwanych?8.

Tworzenie portretu pamieciowego w programie EFIT6 jest procesem wie-
loetapowym, ktéry zaczyna sie od wprowadzenia podstawowych danych 1 pro-
wadzi do szczegdlowej edycji wygladu twarzy osoby poszukiwanej. Program
ten dziala w sposéb interaktywny, co pozwala §wiadkowi na bezpos$redni udziat
w procesie, ktéry jest zblizony do jego naturalnej percepcji twarzy. Kazdy etap
jest starannie zaprojektowany, aby umozliwi¢ rysownikowi uzyskanie jak naj-
bardziej realistycznego wizerunku, zgodnego z opisem $wiadka. Na poczatku
tworzenia portretu pamieciowego w programie EFIT6 nalezy wprowadzié¢ dane
metryczne osoby poszukiwanej: pteé¢, wiek oraz grupe etniczna. Te informacje
sa kluczowe dla wygenerowania poczatkowego zestawu twarzy, ktore najlepiej
pasuja do opisu $§wiadka. Na tym etapie rysownik wprowadza dane wykonu-
jacego portret, dane $§wiadka lub poszkodowanego, jak réwniez cechy osoby
NN: pleé, grupe etniczna oraz szacunkowy przedzial wiekowy. Juz na tym
etapie program dokonuje implementacji wyselekcjonowanych cech wskazanych
przez uzytkownika. Program, wykorzystujac dostepne algorytmy, dopasuje
automatycznie poszczegdlne elementy twarzy charakterystyczne dla danej ptci,
grupy etnicznej czy tez przedziatu wiekowego. Dokonanie takich czynnosci
w sposéb manualny bytoby bardzo czasochlonne 1 wymagato duzych naktadéw
pracy. Dodatkowo rysownik odpowiada na pytania dotyczace wieku §wiadka
1 ewentualnej obecnosci opiekuna prawnego przy przestuchaniu, sporzadzenia
rysopisu wstepnego osoby NN, faktu czy osoba podejrzanego jest znana lub
osiggalna. Na tym etapie mozemy réwniez wybrad, czy obraz bedzie barwny,
czy czarno-biaty. Po wypelnieniu podstawowych danych nadawany jest numer
URN, czyli unikalny numer referencyjny portretu.

’ Zdjecie 1. Program EFIT6 — widok poczatkowy
Zr6dlo: opracowanie wlasne w programie EFIT6.

28 https://visionmetric.com/efit6/ (data dostepu: 2.10.2024).
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Wtasciwy proces tworzenia portretu pamieciowego rozpoczyna sie od pod-
stawowych pytan skierowanych do $éwiadka, ktéry przekazuje najwazniejsze
informacje o poszukiwanym takie jak: ogélny ksztalt twarzy, nosa, ust, oczu,
brwi oraz rodzaj fryzury. Swiadek ma do wyboru bardzo ogélne ksztalty tych
elementéw realizujac niejako metode od ogdétu do szczegdtu. Po doko-
naniu wyboru poszczegdlnych elementéw twarzy rysownik moze dokonaé wy-
boru fryzury, a program wygeneruje bardzo wstepny wizerunek osoby NN.
Jako ciekawostke warto dodac, ze program w swojej bazie posiada 1414 réznych
wariantéw fryzur, ktore docelowo mozna edytowaé¢ w zakresie koloru,
jasnoéci, kontrastu czy tez wielkoS$ci, dtugosci, a takze polozenia. EFIT6
w celu ulatwienia wyboru spoéréd blisko 1,5 tys. bazy fryzur w opcji Okresl
daje uzytkownikowi mozliwo$¢ filtrowania konkretnych wzoréw w kategoriach:
pteé, grupa etniczna, dtugosé, styl oraz typ.

; Zdjecie 2. Program EFIT6 — tryb wyboru wstepnego wygladu elementéw twarzy
Zrédto: opracowanie wlasne w programie EFIT6.
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; Zdjecie 3. Program EFIT6 — wstepny wizerunek osoby NN
Zrédlo: opracowanie wlasne w programie EFIT6.

Nastepnie program generuje zestaw twarzy, ktére sa zgodne z ogélnymi
wskazéwkami przekazanymi przez $wiadka. W programie EFIT6 istnieje moz-
liwo$¢é dodawania 1 edycji r6znych elementéw ubioru i akcesoriéw, takich jak
nakrycia gtowy, okulary, bizuteria, a takze dodawania logo, co pozwala na
bardziej precyzyjne odwzorowanie wygladu osoby poszukiwanej. Dzieki temu
Swiadkowie moga nie tylko skupié sie na twarzy, ale réwniez na dodatkowych
szezegdlach, istotnymi w procesie identyfikacji. Podczas tworzenia portretu
uzytkownik moze wybierac rézne elementy odziezy, ktére mozna dostosowaé
pod wzgledem koloru i stylu, tak by jak najwierniej odzwierciedlaty zapamie-
tany przez $wiadka obraz. W programie dostepne sa r6zne kategorie ubran,
w tym swetry, kurtki, koszule, topy, t-shirty, mundury, bluzy z kapturem,
szaliki czy tez elementy garderoby charakterystyczne dla konkretnej plci, np.
sukienki. Wszystkie te elementy garderoby mozna dopasowacé do sylwetki,
a takze zmienié¢ ich potozenie, jasno§é czy kontrast. Funkcja wyboru gardero-
by 1jej edycji pozwala réwniez na dostosowanie ubioru do cech twarzy. Nakry-
cia glowy to kolejny wazny element, ktéry mozna dodawaé do wizerunku.
EFIT6 oferuje szeroki wybér czapek, kapeluszy i innych nakryé gtowy. Podob-
nie jak w przypadku ubran mozliwe jest dopasowanie rozmiaru, kata nachy-
lenia oraz koloru nakrycia gtowy, co pozwala na jak najbardziej realistyczne
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odwzorowanie tego, co §wiadek zapamietat. Program oferuje réwniez mozli-
woé¢ wyszukiwania tych elementéw ze wzgledu na wybrane typy. Nakrycia
glowy sa wazne dla okreslenia wygladu osoby NN, gdyz czesto sa one elemen-
tem, ktory wyroznia podejrzanego w pamieci S§wiadka.

Zdjecie 4. Program EFIT6 — wizerunek uzupelniony o elementy garderoby
Zrédto: opracowanie wlasne w programie EFIT6.

Program EFIT6 oferuje takze opcje dodawania akcesoriow: okularéw oraz
bizuterii tj. koleczykéw, naszyjnikéw czy piercingu. Elementy te mozna dosto-
sowacé pod wzgledem wielkos$ci, koloru oraz umiejscowienia, co pozwala na
doktadniejsze odwzorowanie szczegdtéw, ktore mogly zostaé zauwazone przez
$wiadkéw. Bizuteria moze byé kluczowa, szczegblnie w przypadkach, gdy po-
szukiwany nosi charakterystyczne akcesoria, mogace utatwié jego identyfika-
cje. Jedna z dodatkowych opcji jest mozliwo$é dodawania logo, co jest szcze-
gbélnie przydatne w sytuacjach, gdy poszukiwany miat na sobie odziez
z widocznymi znakami firmowymi lub logo, ktére zostaty zapamietane przez
§wiadka. Program umozliwia importowanie logotypéw lub innych symboli
graficznych spoza tych dostepnych w bazie, ktére moga by¢ nastepnie umiesz-
czone na odziezy. EFIT6 pozwala réwniez na importowanie dodatkowych ele-
mentéw graficznych. Uzytkownik moze wezytaé obrazy, ktére moga zostac
wkomponowane w twarz, jak na przyklad tatuaze, blizny czy inne cechy cha-
rakterystyczne, ktére moga nie byé¢ dostepne w standardowej bibliotece pro-
gramu. Importowane elementy mozna dowolnie modyfikowaé, tak by idealnie
pasowaly do reszty portretu. Dzieki tym opcjom program EFIT6 pozwala na
pelne odwzorowanie wygladu osoby poszukiwanej, uwzgledniajac nie tylko
cechy twarzy, ale réwniez inne, zapamietane przez swiadkow elementy wygla-
du zewnetrznego.
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Zdjecie 5. Program EFIT6 — wizerunek uzupelniony o okulary, bizuterie oraz logo
na ubraniach
Zr6dlo: opracowanie wlasne w programie EFIT6.

W kolejnym kroku, a wiec po precyzyjnym okre§leniu fryzury, wyborze
ubran 1 znajdujacych sie na nich ewentualnych logotypow, nakry¢ gtowy oraz
bizuterii czy akcesoridow, mozemy przej$¢ do wyboru brody 1 zarostu. W tym
elemencie program pozwala nam na wybor spoérédd blisko 130 réznych rodza-
jéw zarostu, dodatkowo umozliwiajac modyfikacje koloru oraz wielkoéci i po-
lozenia. Kolejny etap obejmuje mozliwo$é wyboru ksztaltu uszu oraz poszcze-
gblnych cech twarzy, ktére §wiadek najlepiej zapamietal. W tym momencie
program dziata na zasadzie holistycznej, czyli nie wymaga od Swiadka szcze-
gblowego opisu kazdego elementu twarzy, jak to miato miejsce w starszych
systemach. Zamiast tego program prezentuje §wiadkowi zestawy catych twa-
rzy, ktore $wiadek wybiera 1 ocenia. Dzieki temu kazdy wybér §wiadomego
uczestnika procesu powoduje modyfikacje wygenerowanego obrazu, co pozwa-
la na uzyskanie coraz doktadniejszego odwzorowania. Proces ten eliminuje
wiele probleméw zwigzanych z tradycyjnym podejsciem, ktore polegato na
szczegbdlowym opisywaniu poszczegdlnych elementéw twarzy, co czesto bylo
trudne dla §wiadkéw. We wezeéniejszym przypadku dotyczacym fryzur i za-
rostu program oferuje szeroka game opcji, od dlugoéei 1 stylu, po kolor oraz
gestosc.

Dla éwiadkéw, ktérzy moga mieé trudnoéci z doktadnym opisem ksztaltu
twarzy, zarostu lub fryzury, program oferuje funkcje dopasowywania, ktére
automatycznie optymalizuja te elementy na podstawie wczeéniejszych wybordw.
Podczas tworzenia portretu pamieciowego rysownik moze rowniez dodacé
w programie szczegOly, takie jak zmarszczki, blizny czy inne cechy skory,
ktére moga znaczaco wplynaé na identyfikacje. Warto zaznaczy¢, ze przy wy-
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borze spoéréd licznych propozycji elementéw twarzy program w opcji Okresl
umozliwia nam przyspieszenie poszukiwania wlasciwych elementéw poprzez
okreélenie konkretnych elementéw. Tak w przypadku wyboru odpowiedniego
ksztattu uszu, program daje nam mozliwoé¢ sortowania proponowanych ksztat-
tow w kategorii typ: nieokreslony, przylegajace srednio odstajqce 1 odstajgce
oraz ksztalt: nieokreslony, zaokraglone, szpiczaste, zdeformowane. Dzigki ta-
kiemu rozwigzaniu program znacznie upraszcza poszukiwanie wlasciwego
wariantu, jednoczes$nie pozwalajac na skrocenie calego procesu. Podobna funk-
cja dziata np. w przypadku wyboru wlosow (mozliwoéé sortowania propozycji
w kryteriach: pteé, grupa etniczna, dtugosé, styl oraz typ) czy tez brody (petna
broda, potbroda, kozia brodka, peten zestaw, waqsy).

Zdjecie 6. Program EFIT6 — wizerunek uzupelniony o ksztalt uszu, zarost oraz cechy skory
Zr6dlo: opracowanie wlasne w programie EFIT6.

W programie EFIT6 kluczowa role odgrywa edycja poszczegélnych ele-
mentéw twarzy, takich jak ksztalt oczu, nosa, ust oraz brwi. Narzedzia do
edycji sa zaprojektowane w sposéb intuicyjny, co umozliwia precyzyjne dosto-
sowanie kazdego z tych elementéw twarzy. Uzytkownik ma mozliwo$§é mani-
pulowania polozeniem, wielko$cig 1 ksztattem poszczegdlnych czesci. Program
oferuje narzedzia do edycji tekstury skory, co pozwala na realistyczne odwzo-
rowanie twarzy, zwlaszcza w przypadku starszych os6b. Zmarszczki, since pod
oczami, tradzik czy blizny sa dodawane w sposob, ktéry jest dynamicznie
dopasowywany do reszty twarzy, co eliminuje koniecznoé¢ recznego nanosze-
nia kazdej zmiany. Narzedzia te pozwalaja réwniez na regulacje intensywno-
$ci dodanych efektéow, co daje wieksza kontrole nad ostatecznym wygladem
portretu.
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Kolejnym waznym elementem edycji jest dopasowanie koloru oczu. EFIT6
oferuje pelna palete koloréw, ktore mozna dostosowaé pod wzgledem jasnosci,
kontrastu czy tez krycia, aby idealnie odwzorowacé kolor teczéwek zapamieta-
ny przez $wiadka. Funkcja ta jest niezwykle istotna, poniewaz kolor oczu jest
jedna z cech, ktore §wiadkowie czesto zapamietuja 1 ktore moga by¢ kluczowe
w procesie identyfikacji.

Zdjecie 7. Program EFIT6 — wizerunek uzupelniony o kolor oczu
Zrodlo: opracowanie wlasne w programie EFIT6.

Po zakonczeniu edycji poszczegdlnych cech twarzy rysownik ma mozliwo§é
skorzystania z zaawansowanych funkeji okreslonych jako cechy. Tryb ten umoz-
liwia jednoczesna edycje kilku cech: wiek, odcien skory, kontrast czy zmarszcz-
ki. Dzieki zastosowaniu opcji suwaka w bardzo prosty i intuicyjny sposéb
mozemy dokonaé edycji wskazanych cech, ktére maja wptyw na ostateczny
ksztalt portretu pamieciowego. W tej opcji rysownik moze rowniez wykorzy-
staé edycje takich cech, jak Zyczliwosé, wrogosé, przyjaznosé, szczescie, otytosé,
inteligencja, twardosé, ksztatt czy klasa. Ostatnim etapem tworzenia portretu
pamieciowego jest wykorzystanie narzedzi do edycji mimiki, ktére pozwalajg
na subtelne zmiany w wyrazie twarzy. Uzytkownik moze manipulowa¢ kaci-
kami ust, zmieniaé ksztalt oczu lub brwi, aby nadaé twarzy okre§lony wyraz,
np. smutek, gniew czy neutralno$§é. Funkcje te pozwalaja na dodanie cech
charakterystycznych, ktére moga pomodc Swiadkowi lepiej dopasowaé portret
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do zapamietanego obrazu. Warto pamietac, ze §wiadek najcze$ciej nie bedzie
posiadat specjalistycznej wiedzy w zakresie antroposkopii, a dzieki mozliwosci
edycji cech, takich jak np. wiek, otytosé, zyczliwo$é czy wrogosé, swiadek
w latwy 1 intuicyjny sposéb bedzie mégl przekazaé rysownikowi sugestie
w kwestii ostatecznego ksztattu portretu pamieciowego.

Zdjecie 8. Program EFIT6 — wizerunek w trybie edycji cech

Zré6dlo: opracowanie wasne w programie EFITS.

Warto wspomnieé jeszcze o opcji Mieszaj — pozwala ona na taczenie réznych
twarzy w jeden wizerunek, co jest przydatne w sytuacjach, gdy Swiadek ma
trudnoéci z doktadnym opisaniem poszczegdélnych cech, ale potrafi wskazac
og6lny wyglad osoby. Program automatycznie generuje twarze na podstawie
kombinacji réznych cech, co zwieksza szanse na uzyskanie bardziej trafnego
portretu. Bardzo podobnie dziata funkcja multi, ktéra rowniez w widoku
9 réznych kombinacji wizerunku pozwala rysownikowi na edycje wariantow
cech, takich jak twarz, brwi, oczy, nos czy usta. W trybie multi program pro-
ponuje rysownikowi 9 réznych portretéw ze zmiana poszczegdlnych cech
w réznych wariantach. W sytuacji kiedy §wiadek wskaze, ze np. ksztalt nosa
z portretu nr 5 jest najbardziej zblizony do zapamietanej osoby NN, rysownik
ma mozliwo$¢ przypisania tej cechy do wszystkich portretéw, tak aby Swiadek
mogl w trybie multi wybrac ten najbardziej wiernie odzwierciedlajacy zapa-
mietany wizerunek.
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Zdjecie 9. Program EFIT6 — wizerunek w trybie multi
Zrodlo: opracowanie wlasne w programie EFIT6.

Po zakonczeniu procesu tworzenia portretu pamieciowego program oferu-
je mozliwo$¢é zapisu portretu w formacie BMP, PNG, JPEG lub TIF. Portret
mozna réwniez eksportowaé do innych programéw graficznych lub wydrukowac,
co umozliwia dalsza prace z uzyskanym obrazem. EFIT6 umozliwia réwniez
zapisanie wszystkich krokéw, dzigki czemu mozna wréci¢ do wezesniejszych
etapow edycji, je§li zajdzie taka potrzeba. Dzieki mozliwoéci zmian w edycji
rysownik w bardzo sprawny sposéb moze dostosowywac postep prac do suge-
stii éwiadka.

Podsumowanie

Nalezy podkreslié, ze rozw6j metod identyfikacji cztowieka na podstawie
jego wygladu obserwowaé¢ mozemy juz od starozytno$ci. W ciagu wiekéw me-
tody te ewoluowaly, a ich systematyzacja nastapita w XIX w., szczegélnie
dzieki publikacjom Hansa Grossa i Alphonse’a Bertillona, ktéry wprowadzit
antropometrie kryminalng oraz portret méwiony. Wspélczesne metody two-
rzenia portretow pamieciowych opieraja sie na dwéch gtéwnych formach: opi-
sowe] (rysopis) 1 obrazowej (wizualizacja). Rysopis jest stownym opisem cech
zewnetrznych, natomiast portret obrazowy moze by¢ rysunkiem, montazem
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lub grafika komputerowa. Rysopis bezpo$redni bazuje na obserwacji osoby,
natomiast rysopis posredni opiera sie na zeznaniach Swiadkow.

W ostatnich latach techniki komputerowe, takie jak np. program EFIT6,
zrewolucjonizowaly proces tworzenia portretéw pamieciowych, umozliwiajac
latwe taczenie elementéw twarzy z duzej bazy danych. Program EFIT6 to
nowoczesny system komputerowy, opracowany przez firme Visionmetric, wy-
korzystywany w kryminalistyce do tworzenia portretéw pamieciowych. Umoz-
liwia on szybkie generowanie realistycznych wizerunkow oséb na podstawie
zeznan $wiadkéw, co usprawnia identyfikacje sprawcéw przestepstw. Kluczo-
wa,_cecha EFIT6 jest interaktywno$é, ktéra pozwala §wiadkom na biezaco
modyfikowaé wyglad twarzy. Dzieki zaawansowanej technologii modelowania
twarzy oraz szerokiemu zakresowi opcji edycyjnych uzytkownicy moga dosto-
sowywaé rézne elementy wygladu, takie jak ksztatt oczu, nosa, fryzura, ubra-
nia czy akcesoria. Program jest elastyczny i1 wykorzystywany przez organy
$cigania w wielu krajach, a jego proces tworzenia portretu jest wieloetapowy
1 oparty na interakcji ze §wiadkiem, co zwieksza dokladnoéé uzyskiwanych
wizerunkéw. EFIT6 umozliwia takze import dodatkowych elementéw graficz-
nych, co pozwala na pelne odwzorowanie wygladu osoby poszukiwanej, uwzgled-
niajac zaréwno cechy twarzy, jak i inne detale. Po zakonczeniu procesu portret
mozna zapisa¢ w réznych formatach, co utatwia jego dalsze wykorzystanie.

Mimo wielu zalet nowoczesnych narzedzi do identyfikacji sprawcéow prze-
stepstw, takich jak EFIT6, istniejq istotne wyzwania. Subiektywno§é w po-
strzeganiu 1 zapamietywaniu cech sprawcy przez §wiadka moze prowadzi¢ do
rozbiezno$ci w zeznaniach. Stres 1 emocje towarzyszace sytuacjom przestepczym
moga dodatkowo wptywaé na dokladnoéé zapamietywania, co sprawia, ze por-
trety pamieciowe staja sie nieprecyzyjne. Ponadto sekwencyjne przetwarzanie
informacji przez §wiadkéw sprawia, ze zapominaja lub zmieniaja szczeg6ty
wygladu sprawcy. Nawet najlepsze systemy nie zrekompensujg ograniczen
ludzkiej pamieci 1 moga by¢ takze ograniczone przez techniczne problemy
oraz umiejetnosci personelu. Dlatego narzedzia te powinny byé¢ stosowane
w kontek$cie szerszego procesu wykrywezego, ktory uwzglednia zaréwno tech-
nologie, jak 1 czynniki ludzkie.
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Summary

The evolution of methods and tools used in creating
facial composite images — from drawing techniques
to computer-based (EFIT6)

Keywords: forensics, facial composite, description, computer method, EFIT6.

Modern methods of identifying crime suspects, including facial composites,
play a crucial role in forensics. Thanks to advanced technologies like EFIT6,
it is now possible to recreate suspect images more accurately based on witness
testimonies. The aim of this article is to present the evolution of methods and
tools used in creating facial composites and their impact on the identification
process of offenders. The author also addresses issues related to witness sub-
jectivity as a limiting factor in the effectiveness of traditional methods and
highlights the advancements in technology in this field. The EFIT6 program
is a modern computer system designed to enhance the quality of suspect iden-
tification. It features an intuitive interface that allows users, such as police
officers and forensic technicians, to easily recreate images based on witness
statements. Users can choose from a wide range of physical attributes, inclu-
ding face shape, skin color, and eye shape, which allows for precise reproduc-
tion of the suspect’s likeness. Additionally, the system enables the creation of
portraits in various artistic styles, increasing its versatility.






